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As informações devem, a princípio, seguir uma organização que siga a seguinte arquitetura:


Tópicos Abordados na disciplina:

1.1. Comércio Eletrônico

1.1.1. Observar todas as etapas presentes no processo de compra e venda, desde a exposição do produto, buscas, negociação, transações, fechamento de negócio, logística, avaliação pós-venda, etc. etc.

1.1.1.1. Ver o modelo do “Flores”.

1.1.2. Requisitos p/ aplicações em comercio eletrônico

1.1.3. Servidores, etc.

1.1.4. Soluções de baixo custo p/ comércio.

1.2. Estado da arte (Tecnologias):

1.2.1. JXTA

1.2.2. Web Services
1.2.3. Agentes

1.2.4. Padrões

1.2.4.1. EBXML

1.2.4.2. CXML

1.2.4.3. Rosettanet

1.2.5. Outras, baseadas nos requisitos

1.2.6. Avaliação de ferramentas de comércio, existentes. (BargainFinder? Etc. Ver brasileiras também, checar as ferramentas brasileiras, mecanismos de leilão, etc.)

1.2.7. Existem ferramentas de teste?

1.2.8. Abordar algo sobre segurança?

1.3. Teoria envolvida

1.3.1. XML

1.3.2. Teoria sobre comércio??

1.3.3. Teoria de Negociação

1.3.3.1. Teoria dos jogos

1.3.3.2. Estratégias de negociação

1.3.4. Web semântica

1.3.4.1. Ontologia

1.3.4.1.1. RDF / RDFS

1.3.4.1.2. DAML+OIL (Definao de ontologias)

1.3.4.2. (Definição de regras p/ inferencia) – Ruleml, daml-l (estende DAML+OIL)

Conceitos Básicos + Requisitos





Tecnologias + Componentes





Ferramentas





Modelos + Padrões








