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Apresentando a linguagem Java

Java é uma linguagem de programacao orientada a objeto
desenvolvida na decada de 90 por uma equipe de programadores
chefiada por James Gosling, na empresa Sun Microsystems.
Diferentemente das linguagens convencionais, que sao
compiladas para codigo nativo, a linguagem Java € compilada
para um bytecode que é executado por uma maquina virtual.

Duke, o mascote do Java
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A linguagem Java foi projetada tendo em vista 0s seguintes
objetivos:

Orientacado a objetos;
Portabilidade - Independéncia de plataforma

Recursos de Rede - Possui extensa biblioteca de rotinas que
facilitam a cooperacdao com protocolos TCP/IP, como HTTP e FTP

Seguranca - Pode executar programas via rede com restricoes
de execucao

Simplicidade na especificacao, tanto da linguagem como do
"ambiente" de execucado (JVM)

E distribuida com um vasto conjunto de bibliotecas (ou
APIs) — Interface de Programacao de Aplicativos

Possui facilidades para criacdo de programas distribuidos e
multitarefa (multiplas linhas de execucdo num mesmo programa)
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O Frameework Collections

ColecOes sao objetos que agrupa varios elementos em uma mesma
unidade.

No dia-a-dia temos varios exemplos de colecOes: cartas em uma
mesa, pessoas em uma sala de aula, dentre outras.

Em Java ¢ um objeto que possui a atribuicao de armazenar outros
objetos.

Um Framework captura a funcionalidade comum a varias aplicacoes.

O framework Collections de Java é uma arquitetura unificada para
representar e manipular colecOes, interfaces, implementacoes e
algoritmos



Estrutura de Colecoes Java
Motivacao

Oferece estruturas de dados pré-empacotadas e algoritmos para
manipular essas estruturas;

Possuem 4 operacoes basicas: adicionar, remover, iterar e pesquisar.

Criar as estruturas versus Utilizar estruturas existentes;



Criar as Estruturas
> Extensa manipulacao de referéncia
» Alocacao dinimica da memoria
» Operacoes propensas a erros

Usar as Estruturas Existentes
» Nao se preocupa com a implementacio da estrutura;
> Reuso de codigo;
» Maior velocidade de execucao;
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Antes da versao Java 2 tinhamos somente as
seguintes formas de colecao:

» HastTable
> Stack |
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Organizacao do framework
Collections

As Interfaces de Colecao

Definem as operacoes que podem
ser realizadas em cada tipo de
colecao

As Implementacoes

Implementam essas operacoes de
maneiras particulares.
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" COLLECTION

~ Interface base para todos os tipos de colecdo.
» Representa uma colecdo de objetos.

» Define operacdes basicas tais como:

» add e remove;
»  clear e size ;
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List

» Faz parte da API de Collection.

» Se encontra no pacote java.util.List
~ Interface que extende Collection
» Como o List vocé obtem uma colegao:

» ordenada



List
Java fornece varias classes que implementam List:
AbstractList;
ArrayList ;
LinkedList;
Vector;

Collections

ArrayList
LinkedList

AbstractList
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Implementacao de List
Utiliza internamente um array de objetos.

Esta implementacdo é a recomendada quando o tamanho da lista € previsivel e
as operacoes de insercdao e remocao sdo feitas, em sua maioria, no fim da lista, ou
quando a lista é mais lida do que modificada
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Implementacao de List
Utiliza internamente uma lista encadeada

A localizacdo de um elemento na n-ésima posicao € feita
percorrendo-se a lista da ponta mais proxima até o indice desejado
Esta implementacao é recomendada quando as modificacoes sao
feitas em sua maioria tanto no inicio quanto no final da lista
O percorrimento ¢ feito de forma seqtiencial ou nas extremidades
Um exemplo de uso ¢ como um fila.
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Set

» Faz parte da API de Collection.

» Se encontra no pacote java.util.Set

~ Interface que extende Collection

» Como o Set vocé obtem uma colegao:




Set

Algumas classes implementam Set, tai como:
HashSet

) <<interface>>
LinkedHashSet Collection

Outras classes estendem
Set

<<interface>>

SortedSet Set

T

<<interface>>
SortedSet

LinkedHashSet TreeSet
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HashSet

» Implementacdo de Set

» Utiliza uma tabela hash
» Esta implementacdo é a recomendada quando se necessita de um acesso
rapido

IJnkedHashSet p— -
> Im pleme




Map

MAPs associam chaves aos valores e nao podem conter chaves em
duplicidade.

Interface: java.util.Map

<<interface>>
Map

4 > e
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<<interface>>
L _ SortedMap
Hashtable LinkedHashMap HashMap
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Um mapa pode ser visualizado como uma tabela com 2 colunas. Cada
linha dessa coluna representa uma associacao entre um objeto chave, e
um objeto valor.

As chaves e os valores devem ser referéncias a objetos. Uma
associacdo pode conter uma chave nula, assim como um valor nulo.

LinkedHashMap ¢ um HashMap que tem um LinkedList associado,
apenas para poder ter um iterador que retorna seus elementos em ordem
de insercao.

SortedMap: Estende Map e mantém seus elemento na ordem de
classificacao.

TreeMap: Um TreeMap<K, V> é uma implementacao de SortedMap
que garante que as entradas ficarao ordenadas pelas chaves K de acordo
com um critério estabelecido.
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