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Motivação

Problema:



Motivação

Solução:

Java ME



Java ME

• Componente da plataforma Java para 
dispositivos móveis e de recursos limitados



Java ME

• Origem:

– 1998: Projeto Spotless

– K Virtual Machine (KVM)

• Conhecida inicialmente como J2ME

• “Write once, run anywhere”
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Pacotes Opcionais

• Disponibilidade varia muito

– JSR 120: Wireless Messaging API

– JSR 135: Mobile Media API

– JSR 172: J2ME™ Web Services Specification

– JSR 177: Security and Trust Services for J2ME™

– JSR 179: Location API for J2ME™

– JSR 184: Mobile 3D Graphics for J2ME™

– JSR 190: Event Tracking API for J2ME™

– ( . . . )



MIDlets
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Ferramentas de Desenvolvimento

• IDEs

– Mobile Tools for Java (plugin do Eclipse)

– NetBeans Mobility Pack

– Sun Java ME SDK

– ( . . . )

• Emuladores
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