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DISCIPLINA: 
        Paradigmas de Linguagens de Programação

PERÍODO(S):     2011-1 e 2011-2

PROFESSORES:      Patrícia Duarte de Lima Machado

PROJETO DE MONITORIA -   2011  

1- Quantidade de monitores solicitados: 01

2- Número de  turmas e  número de vagas por turma: 02 turmas e 20 vagas por turma.

3- Relevância da monitoria para a disciplina (justificativa).

Na disciplina, os alunos estudam muitos conceitos, que juntos definem um paradigma de programação. Adicionalmente, vários paradigmas de programação são cobertos e ilustrados através de algumas linguagens de programação. Desta forma, várias referências bibliográficas precisam ser consultadas pelos alunos e o assunto em si está em contínua evolução visto que novos paradigmas e linguagens estão sendo criados/refinados continuamente. Não há um livro texto padrão que contemple a contento todo o assunto.

4- Objetivos a serem alcançados nesta disciplina através da monitoria (Geral e Específicos). 

O objetivo da monitoria é realizar um acompanhamento da evolução dos conceitos de paradigmas e linguagens a fim de tornar atualizado o conteúdo e referências abordadas na disciplina. O monitor deverá fazer uma revisão sistemática dos assuntos e seleção de material de apoio para leituras adicionais.

5- Metodologia para atingir os objetivos.  Destacar os seguintes itens:

Uma reunião inicial é realizada entre o professor e os monitores, onde o primeiro traça as diretrizes e as explana para o monitor.

 
Adicionalmente, a cada 15 dias, o professor se reúne com o monitor para acompanhamento e avaliação das atividades realizadas pelo mesmo e planejamento das atividades a serem ainda realizadas.

6- Atividades a serem realizadas pelos monitores distribuídas nas 12 horas semanais previstas. 

Atividades e sua distribuição para cada monitor:

· Horário de atendimento para dúvidas dos alunos: 4hs;

· Organização de páginas e conteúdos didáticos da disciplina: 4hs;

· Busca por informações complementares e estudo dos conceitos discutidos na disciplina e das linguagens envolvidas nos projetos dos alunos: 4hs

 

(Professor da Disciplina)
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