
DISCIPLINA: 
        Introdução à Programação



PERÍODO(S):     2011.1 / 2011.2

PROFESSORES:      Joseluce de Farias Cunha, Roberto Medeiros de Faria e outro

PROJETO DE MONITORIA - 2011
1- Quantidade de monitores solicitados:

4 monitores

2- Número de turmas e número de vagas por turma:

2 turmas de 80 alunos

3- Relevância da monitoria para a disciplina (justificativa).

A disciplina Introdução à Programação tem com objetivos: dar ao aluno uma visão geral da informática e suas aplicações à engenharia, além de apresentar um sistema de computação e seus diversos componentes; planejar soluções de problemas através do uso computador; desenvolver e testar soluções de problemas computacionais usando algoritmos; e projetar, elaborar e depurar soluções de problemas computacionais usando programas na linguagem C. Para atingir estes objetivos, esta disciplina é lecionada em laboratório de computação no qual cada aluno tem à sua disposição um computador para a realização de práticas e experimentos. As aulas lecionadas nesta disciplina são predominantemente práticas e a quantidade de alunos numerosa. Com esta realidade, há necessidade além da presença do professor na sala de aula, da presença de um monitor, para que os alunos possam ser acompanhados e auxiliados em suas práticas, maximizando assim os resultados do processo ensino-aprendizagem na própria sala de aula, bem como fora dela. Fora da sala de aula, os monitores fazem plantões de atendimento para retirar duvidas dos alunos e eliminar dificuldades na compreensão do conteúdo, bem como na execução de exercícios e, semanalmente, ministram uma aula de reforço com o intuito de resolver mais exercícios e tirar dúvidas pendentes, eliminando assim as dificuldades que os alunos ainda possam ter.

4- Objetivos a serem alcançados nesta disciplina através da monitoria (Geral e Específicos). 

OBJETIVOS GERAIS:

· Oferecer aos alunos da disciplina Introdução à Programação um maior acompanhamento dentro e fora da sala de aula, buscando: uma melhor fixação do conhecimento; eliminando as dúvidas e dificuldades, orientando na execução de exercícios e práticas, visando obter diminuição na evasão e retenção de alunos na disciplina.

· Treinar os monitores para o desempenho de funções de docência, através da prática de atividades de ensino, supervisionadas e orientadas pelo professor.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

· Despertar no aluno um maior interesse por práticas laboratoriais com o uso do computador, sob o incentivo e a orientação do monitor;

· Motivar o aluno a resolver e esclarecer suas dúvidas através de experimentos e testes práticos;

· Despertar no aluno o interesse de utilizar o computador como ferramenta para solução de problemas em outras disciplinas da Engenharia Elétrica;

· Despertar nos alunos o interesse e a vocação para a carreira docente;

· Auxiliar o professor na detecção de problemas no processo ensino-aprendizagem;

· Aumentar a integração na relação professor-aluno, facilitando a melhoria no processo de comunicação entre professor e aluno;

· Desenvolver no aluno o senso crítico para interpretação e avaliação dos resultados das práticas;

· Auxiliar na preparação e desenvolvimento de novos experimentos metodológicos;

· Auxiliar na preparação e produção de materiais instrucionais.

5- Metodologia para atingir os objetivos.  Destacar os seguintes itens:

· forma de treinamento/orientação dos monitores na metodologia de ensino seguida nesta disciplina.

· Reuniões periódicas para planejamento, acompanhamento e avaliação das atividades de monitoria;

· acompanhamento das aulas teóricas pelos monitores;

· acompanhamento e supervisão do atendimento nas práticas laboratoriais pelo professor;

· supervisão, pelo professor, dos horários de atendimento aos alunos fora da sala de aula; e

· discussão e preparação conjunta de material de suporte às aulas teóricas e práticas.

· periodicidade de reuniões para planejamento, acompanhamento e avaliação das atividades de monitoria.

· Quinzenal.

· outros itens complementares.

· Lista de discussão na Internet, através de e-mails, para contato entre professor/monitores e monitores/monitores, visando um trabalho mais homogêneo e a disseminação mais rápida das informações.

6- Atividades a serem realizadas pelos monitores distribuídas nas 12 horas semanais previstas. 

Reuniões periódicas (não computadas nas 12 horas semanais)

0 h

Assistência às aulas teóricas e práticas




4 h

Preparação de material e correção de exercícios



4 h

Plantões de Atendimento a alunos/Aulas de Reforço*


4 h

*
As horas necessárias para as aulas de reforço serão retiradas dos horários de plantões dos monitores.

7- Material necessário à realização das atividades de monitoria (hardware e software material de consumo)

HARDWARE:

· Computador com projetor

· Rede de computadores ligada à Internet

SOFTWARE:

· Compilador C

MATERIAL DE CONSUMO:

· Lápis para quadro branco

· Lápis

· Caneta azul/vermelha

· Papel

· CD-ROM e/ou pen drive





DATA:
06 de fevereiro de 2010.

 

(Professor da Disciplina)
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