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Lista de Exercícios 6 – Funções Gráficas


	Matrículas


	Nomes
	Nota




Utilize a linguagem C para solucionar os seguintes problemas:
1. Desenhar um pixel na tela em cada uma das suas extremidades. Em seguida, deslocar os pixels (simultaneamente) para que se movam para o centro da tela (você poderá utilizar também um desenho composto de alguns pixels para melhorar a vizualização).
2. Desenhar figuras geométricas (retângulo, círculo e elipse), de acordo com a escolha do usuário (posição, dimensão, tipo, cor e preenchimento).
3. Alterar o programa julia6.c, de forma a obter uma figura geométrica distinta da gerada.

SUCESSO!
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