Técnicas de Programação ________________________________________________________________



Universidade Federal de Campina Grande Centro de Ciências e Tecnologia
Departamento de Sistemas e Computação
DISCIPLINA

Técnicas de Programação 

NOTAS DE AULA

(Estruturas - C)

Universidade Federal de Campina Grande
Estruturas – Linguagem C

Programa para criação de uma Agenda

Obs.: Para executar corretamente este programa, você deve criar, inicialmente, um arquivo denominado Agenda.dat.

/*-------------------------------------------------------------[]

Programa: agenda.c

Fonte: Claudia Nasu/DCT/UFMS  

Este programa implementa uma agenda telefônica simples utilizando arquivos.

[]-------------------------------------------------------------*/

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

#include <stdlib.h>

#include <ctype.h>

// Definicao da estrutura amigo

typedef struct{

  char nome[40];  // Nome

  char fone[10];  // Telefone

  char niver[10]; // Data de aniversario

}amigo; // Nome do novo tipo

/*-------------------------------------------------------------[]

                     Funcao Principal

[]-------------------------------------------------------------*/

void main( void )

{

   amigo agenda[10]; // Agenda contendo nome e telefone de amigos

   char opcao;       // Opcao do usuario

   int n = 0,        // Numero de amigos cadastrados na agenda

       i;            // Variavel auxiliar 

   FILE *fp;         // Ponteiro para arquivo

clrscr();

// O programa carrega o conteudo o arquivo Agenda.dat para o vetor agenda,

// recuperando todos as informacoes cadastradas anteriormente, se houver. 

   fp = fopen("Agenda.dat", "rb");// Abre o arquivo Agenda.dat para leitura 

   if( !fp ){ // Se ocorre erro na abertura do arquivo,

     printf("\nErro na abertura do arquivo"); // imprime mensagem de erro e

     exit(1); // termina a execucao do programa

   }

   // Se nao ocorre erro na abertura do arquivo

printf("\nPROGRAMA PARA CRIACAO DE UMA AGENDA\n");

   do{

     // Le um registro do arquivo e copia na posicao n do vetor agenda

     fread(&agenda[n], sizeof(amigo), 1, fp); 

     if( !feof(fp) ) // Se nao for final de arquivo

       n++; // incrementa o numero de registros lidos

     else printf("\n\nArquivo carregado\n"); // Se for final de arquivo, imprime mensagem

   }while( !feof(fp) ); // Le os registro ateh encontrar final de arquivo   

   fclose(fp); // Fecha o arquivo Agenda.dat

   for( ;; ) {

     do{ // Imprime Menu

       printf("\n\n[I]nsere");

       printf("\n[M]ostra");

       printf("\n[T]ermina");

       printf("\nOpcao: ");

       opcao = toupper(getche()); // Le a opcao do usuario e a converte para maiusculo

     }while(!strchr("IMT", opcao)); // Le nova opcao enquanto usuario informar opcao invalida

     // Executa opcao escolhida pelo usuario

     switch( opcao ){

       case 'I': // Opcao Insere: Insere um novo item na agenda

          printf("\n\nNome: ");

          gets(agenda[n].nome);    // Le o nome

          printf("Telefone: ");

          gets(agenda[n].fone);    // Le o telefone

          printf("Aniversario: ");

          gets(agenda[n++].niver); // Le a data de aniversario e incrementa o numero de itens

          break;

        case 'M': // Opcao Mostra: Imprime todos os itens da agenda na tela

          if( n == 0 ) // Se a agenda estiver vazia,

            printf("\n\nAgenda vazia"); // imprime mensagem

          else { // Se houver itens na agenda

            for( i = 0; i < n; i++ ) { // Imprime todos os itens da agenda na tela        

              printf("\n\nNome: %s", agenda[i].nome);       // Imprime o nome

              printf("\nTelefone: %s", agenda[i].fone);     // Imprime o telefone

              printf("\nAniversario: %s", agenda[i].niver); // Imprime a data de aniversario

              getche(); // Pausa antes de imprimir o proximo item

            }

          }

          break;

       case 'T': // Opcao Termina: Termina a execucao do programa

         // Antes de terminar a execucao do programa, armazena todos os itens da agenda

         // no arquivo Agenda.dat, para que possam ser recuperados posteriormente

          fp = fopen("Agenda.dat", "wb");// Abre o arquivo Agenda.dat para escrita

          if( !fp ){ // Se ocorre erro na abertura do arquivo,

            printf("\nErro na abertura do arquivo");// imprime mensagem e

            exit(1); // termina a execucao do programa

          }

          // Se nao ocorre erro na abertura do arquivo, armazena todos os itens da agenda

          // no arquivo

          for( i = 0; i < n; i++ ) // Percorre toda a agenda

            fwrite(&agenda[i], sizeof(amigo), 1, fp); // armazena os itens da agenda no arquivo

          fclose(fp); // Fecha o arquivo Agenda.dat

          printf("\n\nArquivo gravado\n"); // Imprime mensagem

          exit(0); // Termina a execucao do programa

     }

   }

}
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