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Programa Principal – Ordenar uma String Digitada no teclado

#include <string.h> 
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#include <conio.h>

void bubble(char *item, int count);
void main(void)
{
char s[80];

clrscr();
printf("digite uma string:");
gets(s);
bubble(s, strlen(s));
printf("string ordenada: %s\n", s);

getch();
}
/* A ordenação Bolha */

void bubble(char *item, int count)
{
    register int a, b;
    register char t;
    for(a=1; a<count; ++a)
        for(b=count-1;b>=a;--b) {
            if(item[b — 1]>item[b]) { 





 /* troca os elementos */

                t=item[b-1];
                item[b—1]=item[b];
                item[b]=t;
            }
        }
}

/* A ordenação oscilante. */ 
void shaker(char *item, int count)
{ 

  register int a; 

  int exchange; 

  char t; 
  do { 
     exchange = 0;
     for(a=count-1; a>0; --a) { 
        if(item[a-1]>item[a]) { 
          t=item[a-1]; 
          item[a-1]=item[a]; 
          item[a]=t; 

exchange=1;
   } 
     }      
  for(a=1; a<count; ++a) {     
     if(item[a-1]>item[a]) {
       t=item[a-1];
       item[a-1]=item[a];
       item[a]=t;
       exchange=1;
     }
  }
 } while(exchange); /*ordena até que não existam mais trocas*/ 
} 
/* A ordenação por seleção */
void select(char *item, int count)
{
    register int a, b, c;
    int exchange;
    char t;
    for(a=0; a<count-1; ++a) {
        exchange=0;
   c=a;
   t=item[a];
    for(b=a+1; b<count; ++b) {
        if(item[b]<t) {
        c=b;
        t=item[b];
                 exchange=1;
        }
    }
    if(exchange) {
        item[c]=item[a];
        item[a]=t;
    }
    }
}

/* A ordenação por inserção */

void insert(char *item, int count)

{

   register int a, b;

   char t;

   for(a=1;a<count;++a) {

      t=item[a];

      for(b=a-1;b>=0 && t<item[b];b--)

         item[b+1]=item[b];

      item[b+1]=t;

   }
}

/* A ordenação Shell */

void shell(char *item, int count)

{

    register int i, j, gap, k;

    char x, a[5];

    a[0]=9; a[1]=5; a[2]=3; a[3]=2; a[4]=1;

    for(k=0; k<5; k++) {

         gap = a[k];

         for(i=gap;i<count; ++i) {

              x=item[i];

             for(j=i-gap; x<item[j] && j>=0; j=j-gap)

                 item[j+gap]=item[j];

             item[j+gap]=x;

        }

    }

}

/* Ordenação Quicksort */

/* função de chamada */

void quick(char *item, int count)

{

    qs(item, 0, count-1);

}

/* A quicksort*/

void qs(char *item, int left, int right)

{

   register int i, j;

   char x, y;

   i = left; j=right;

   x=item[(left+right)/2];

   do{

    while(item[i]<x && i<right) i++;

    while(x<item[j] && j>left) j--;

    if(i<=j){

      y=item[i];

      item[i]=item[j];

      item[j]=y;

      i++; j--;

    }

   } while(i<=j);

   if(left<j) qs(item, left, j);

   if(i<right) qs(item, i, right);

}

Ordenando Outras Estruturas de Dados

Ordenação de Strings
O exemplo a seguir aceita uma matriz de strings (N strings de TAM caracteres de comprimento). Essa versão ordena strings em ordem alfabética.

/* Programa - Ordenação de Strings */

#include "string.h"

#include "stdio.h"

#include "stdlib.h"

#define N 5

#define TAM 10

void quick_string(char item[][TAM], int count);

void qs_string(char item[][TAM], int left, int right);

void main(void)

{

int i;

char s[N][TAM];

clrscr();

for(i=0;i<N;i++)

{

printf("digite a string[%d]:",i+1);

gets(s[i]);

}

quick_string(s, N);

printf("\nStrings ordenadas:");

for(i=0;i<N;i++)

   printf("\n%s", s[i]);

getche();

}

/* Uma quicksort para strings */

void quick_string(char item[][TAM], int count)

{

  qs_string(item, 0, count-1);

}

void qs_string(char item[][TAM], int left, int right)

{

   register int i, j;

   char *x;

   char temp[10];

   i=left; j=right;

   x=item[(left+right)/2];

   do {

     while(strcmp(item[i],x)<0 && i<right) i++;

     while(strcmp(item[j],x)>0 && j>left) j--;

     if(i<=j) {

       strcpy(temp,item[i]);

       strcpy(item[i],item[j]);

       strcpy(item[j],temp);

       i++; j--;

     }

   }while(i<=j);

   if(left<j) qs_string(item, left, j);

   if(i<right) qs_string(item, i, right);

}
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