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PROGRAMA 1 (Classes e Objetos)

// Programa de exemplo para ilustrar conceitos de classe, objetos

// detalhando a forma de uso

// Original do livro TURBO C++  SCHILDT pg 361 

#include <iostream.h>

// criacao da classe fila

        class fila 

        {

              int q[100];

              int sloc, rloc;

        public:

                void init(void);

                void qput(int i);

                int qget(void);

        };

void fila::init (void)

{

  rloc = sloc = 0;

}

void fila::qput (int i)

{

  if (sloc==100)

     {

     cout << "a fila est'a cheia";

     return;

     }

  sloc++;

  q [sloc] = i;

}

int fila::qget (void)

{

  if(rloc==sloc)

      {

      cout << "fila sem elementos";

      return 0;

      }

  rloc++;

  return q [rloc];

}

main (void)

{

  fila a, b; // criando dois objetos fila

  a.init();

  b.init();

  a.qput(10);

  b.qput(19);

  a.qput(20);

  b.qput(1);

  cout << "elementos de a : ";

  cout << a.qget() << "   ";

  cout << a.qget () << "\n";

  cout << "elementos de b : ";

  cout << b.qget() << "   ";

  cout << b.qget () << "\n";

  return 0;

}

PROGRAMA 2 (Construtores e Destrutores)

// Programa de exemplo para ilustrar conceitos de classe, objetos

// detalhando a forma de uso e apresentando construtor/destrutor

// Original do livro TURBO C++  SCHILDT pg 371

#include <iostream.h>

// criacao da classe fila


class fila


{


      int q[100];


      int sloc, rloc;


public:



fila(void);

// construtor



~fila(void);

// destrutor



void qput(int i);



int qget(void);


};

// esta eh a funcao contrutora

fila::fila (void)

{

  rloc = sloc = 0;

  cout << "fila inicializada\n";

}

// esta eh a funcao destrutora

fila::~fila (void)

{

  cout << "fila destruida\n";

}

void fila::qput (int i)

{

  if (sloc==100)

     {

     cout << "a fila est'a cheia";

     return;

     }

  sloc++;

  q [sloc] = i;

}

int fila::qget (void)

{

  if(rloc==sloc)

      {

      cout << "fila sem elementos";

      return 0;

      }

  rloc++;

  return q [rloc];

}

main (void)

{

  fila a, b; // criando dois objetos fila

  a.qput(10);

  b.qput(19);

  a.qput(20);

  b.qput(1);

  cout << "elementos de a : ";

  cout << a.qget() << "   ";

  cout << a.qget () << "\n";

  cout << "elementos de b : ";

  cout << b.qget() << "   ";

  cout << b.qget () << "\n";

  return 0;

}

PROGRAMA 3 (Herança)

// Programa de exemplo para ilustrar heranca

// Original do livro TURBO C++  SCHILDT pg 367

// define uma classe veiculos_na_estrada

// define duas classes que herdam a classe veiculos_na_estrada

// assim caminhao e automovel podem usar o que for publico de

// veiculos_na_estrada

#include <iostream.h>

class veiculos_na_estrada

   {

   int rodas;

   int passageiros;

 public:

   void fixa_rodas (int num);

   int obtem_rodas(void);

   void fixa_passageiros(int num);

   int obtem_passageiros(void);

   };

class caminhao : public veiculos_na_estrada

   {

   int carga;

 public:

   void fixa_carga (int tamanho);

   int obtem_carga(void);

   void exibe(void);

   };

enum tipo {carro, furgao, caminhaox};

class automovel : public veiculos_na_estrada

   {

   enum tipo tipo_de_carro;

 public:

   void fixa_tipo(enum tipo t);

   enum tipo obtem_tipo(void);

   void exibe(void);

   };

void veiculos_na_estrada::fixa_rodas (int num)

{

  rodas = num;

}

int veiculos_na_estrada::obtem_rodas (void)

{

  return rodas;

}

void veiculos_na_estrada::fixa_passageiros (int num)

{

  passageiros = num;

}

int veiculos_na_estrada::obtem_passageiros (void)

{

  return passageiros;

}

void caminhao::fixa_carga(int num)

{

  carga = num;

}

int caminhao::obtem_carga(void)

{

 return carga;

}

void caminhao::exibe(void)

{

 cout << "rodas: " <<obtem_rodas() << "\n";

 cout << "passageiros: " <<obtem_passageiros() << "\n";

 cout << "capacidade de carga em metros cubicos: " << carga << "\n";

}

void automovel::fixa_tipo(enum tipo t)

{

 tipo_de_carro = t;

}

enum tipo automovel::obtem_tipo(void)

{

  return tipo_de_carro;

}

void automovel::exibe(void)

{

  cout << "rodas: " << obtem_rodas() <<  "\n";

  cout << "passageiros: " << obtem_passageiros() << "\n";

  cout << "tipo: ";

  switch (obtem_tipo())

    {

    case furgao: cout << "furgao\n";


 break;

    case carro: cout << "carro \n";


 break;

    case caminhaox: cout << "caminhao \n";

    }

}

main (void)

{

 caminhao   t1, t2;

 automovel c;

 t1.fixa_rodas(18);

 t1.fixa_passageiros(2);

 t1.fixa_carga(13200);

 t2.fixa_rodas(6);

 t2.fixa_passageiros(3);

 t2.fixa_carga(1200);

 t1.exibe();

 t2.exibe();

 c.fixa_rodas(4);

 c.fixa_passageiros(6);

 c.fixa_tipo(furgao);

 c.exibe();

 return 0;

}
PROGRAMA 4 (Sobrecarga de funções)

// Programa de exemplo para ilustrar overload de funcoes

// Original do livro TURBO C++  SCHILDT pg 362

#include <iostream.h>

// a funcao quadrado e sobrecarregada tres vezes

int quadrado (int i);

double quadrado (double d);

long quadrado (long l);

main (void)

{

  cout << quadrado (10)  << "\n";

  cout << quadrado (11.0)  << "\n";     

  cout << quadrado (9L)  << "\n";     

  return 0;

}

int quadrado (int i)

{

  cout << "Dentro da funcao quadrado que usa ";

  cout << "um argumento inteiro.\n";

  return i*i;

}

double quadrado (double d)

{

  cout << "Dentro da funcao quadrado que usa ";

  cout << "um argumento double.\n";

  return d*d;

}

long quadrado (long l)

{

  cout << "Dentro da funcao quadrado que usa ";

  cout << "um argumento long.\n";

  return l*l;

}
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