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Leitura de dados em um arquivo

O uso de um arquivo como entrada de um programa em C exige a declaração prévia de uma variável do tipo FILE. Por exemplo: 

FILE *nome_da_variavel; 

nome_da_variavel é o nome da variável que deve ser obrigatoriamente do tipo apontador. Antes da leitura de qualquer dado do arquivo, deve-se abrí-lo para leitura, mediante o comando fopen, como segue. 

nome_da_variavel = fopen( "nome_do_arquivo.txt", "r" ); 

O primeiro argumento é o nome do arquivo a ser aberto. O segundo argumento (r) implica leitura do arquivo. O comando fopen - um apontador que deve ser armazenado na variável do tipo FILE previamente criada. Se por alguma razão fopen não conseguir abrir o arquivo (e.g, inexistência do arquivo), este devolverá um apontador nulo. 

Uma vez aberto o arquivo, a leitura dos dados pode ser feita com o comando fscanf, idêntico ao comando scanf, com a diferença que o primeiro argumento é o ponteiro do arquivo. 

fscanf(nome_da_variavel, "%f", &valor); 

O comando acima lê um número real do arquivo e o armazena na variável valor. 

A verificação de fim do arquivo pode ser feita a partir da função feof(nome_da_variavel), a qual devolve verdadeiro se o fim do arquivo for atingido. Ao final da leitura, deve-se sempre fechar o arquivo usando o comando fclose(nome_da_variavel). 

Seja o programa a seguir.

/* Programa para a leitura de um arquivo "ent.txt" 
   e impressão de seu conteúdo na tela */ 

#include <stdio.h> 

int main() { 
    FILE *arqent; 
    float valor; 

    /* abertura do arquivo para leitura */ 
    arqent = fopen("ent.txt", "r"); 

    /* impossibilidade de abertura do arquivo */ 
    if (arqent == NULL) { 
        printf("Não foi possivel abrir o arquivo!\n"); 
        return 0; 
    } 

    /* teste de fim de arquivo */ 
    while (!feof(arqent)) { 

        /* leitura do próximo dado */ 
        fscanf(arqent, "%f", &valor); 

        /* impressão do dado na tela */ 
        printf("%f", valor); 
    } 

    /* fechamento do arquivo */ 
    fclose(arqentrada); 

    return 0; 
} 

Para o teste deste programa, é necessária a criação prévia de um arquivo de dados chamado ent.txt. 

Escrita de dados em um arquivo de saída

A escrita de dados em um arquivo demanda um procedimento similar ao de leitura, i.e. a criação de uma variável do tipo FILE. 

FILE * nome_da_variavel; 

A abertura do arquivo é feita como segue.

nome_da_variavel = fopen("nome_do_arquivo.txt", "w"); 

O parâmetro w implica a escrita de dados no arquivo. Estando o arquivo aberto, pode-se escrever nele usando o comando fprintf, muito semelhante ao comando printf. A diferença, como no fscanf, é que o primeiro parâmetro deve ser o apontador para o arquivo.

fprintf(nome_da_variavel, "O valor de x é %d.\n", x); 

Este comando imprime o valor da variável x no arquivo de saída. Ao final da escrita, deve-se sempre fechar o arquivo usando o comando fclose(arqsaida). 

Seja o programa a seguir. 

/* Este programa lê do teclado uma sequência de números inteiros, gravando-os no arquivo "saida.txt", e termina com a digitação do número 0 (zero) pelo usuário */ 

#include <stdio.h> 

/* impressão no arquivo */ 
void impr( FILE *arqsaida, int x ) { 
    fprintf( arqsaida, "%d\n", x ); 
} 

  int main() { 
  FILE *arqsaida; 
  int num; 

  /* abertura do arquivo para escrita */ 
  arqsaida = fopen( "saida.txt", "w" ); 

   /* impossibilidade de abertura do arquivo */ 
    if ( arqsaida == NULL ) { 
    printf( "Não consegui abrir o arquivo.\n" ); 
    return 0; 
  } 

  /* leitura do primeiro número */ 
  printf( "Digite um número (zero para finalizar): " ); 
  scanf( "%d", &num ); 

  /* teste de fim de arquivo */ 
  while ( num != 0 ) { 

    /* impressão do número no arquivo */ 
    impr( arqsaida, num ); 

    /* leitura do próximo número */ 
    printf( "Digite um número (zero para finalizar): " ); 
    scanf( "%d", &num ); 
  } 

  /* fechamento do arquivo */ 
  fclose( arqsaida ); 
  return 0; 
} 

Neste exemplo, a linha para a impressão do arquivo foi inserida em uma função, o que não é obrigatoriamente necessário (o comando fprintf poderia estar na função main) Todavia, este exemplo serve para demonstrar como a variável arqsaida pode ser passada como parâmetro de uma função. 

DSC/CCT/UFCG








DSC/CCT/UFCG











PAGE  
4
DSC/CCT/UFCG _____________________________________________________________________________________________


