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Lista de Exercícios N° 11 (Adicional)



Obs.: Estes exercícios poderão ser respondidos por uma equipe composta de, no máximo, 2 alunos. 

1. Comente os resultados obtidos com a aplicação de cada uma das operações apresentadas a seguir:
a) Conversão de foto para desenho: 
clique aqui (http://akvis.com/pt/sketch-tutorial/index.php)
b) Transformação de um Vídeo em um Desenho Animado: 
clique aqui (http://akvis.com/pt/sketch-tutorial/cartoon-film.php)
2. Avalie os fractais disponíveis em Sprott's Fractal Gallery 

    (http://sprott.physics.wisc.edu/fractals.htm). O que é possível observar?
3. Utilize o Matlab e execute os seguintes programas: mandTP.m e Pow4.m. O que é possível observar? Qual a técnica utilizada? Altere dois parâmetros de cada programa, execute os programas resultantes e forneça as “telas” geradas.
4. Utilizando a API Java 3DTM (hierarquia de classes JavaTM que serve como interface para o desenvolvimento de sistemas gráficos tridimensionais) execute o programa disponível no Anexo I do documento Introdução a Java 3DTM (TutorialSib2003.pdf). Apresente uma “tela” referente ao resultado obtido. Realize no mínimo duas alterações no código e apresente uma “tela” referente ao resultado obtido. Comente os resultados obtidos.















































































































