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1. Qual a vantagem de se utilizar “vetorização” na manipulação de desenhos?

2. Qual o resultado proveniente das seguintes operações em um desenho:
a) Cisalhamento;
b) Extrusão;

c) Metamorfose.

3. Caracterize os seguintes métodos de representação tridimensional:
a) Modelos geométricos;
b) Modelos procedimentais;
c) Modelos volumétricos.
4. Em que consiste o processo de “renderização”?

5. Qual a objetivo dos fractais e graftais em uma modelagem 3D?

6. Quais as vantagens da utilização da animação em uma aplicação multimídia? Ilustre duas situações nas quais se torna mais adequado utilizar animação em substituição ao vídeo.
7. Descreva três técnicas que podem ser utilizadas para construção de animação por computador.

8. Qual a importância/vantagem dos gráficos em uma aplicação multimídia? Ilustre três situações nas quais seja adequado utilizar os seguintes tipos de gráficos: Barras, Pizza e Radar.
9. Diferencie fontes raster e vetorial. Qual delas é mais adequada em uma aplicação multimídia? Justifique a sua resposta.
10. Explique e exemplifique fontes com serifa e sem serifa. Qual desses tipos de fonte é mais adequado em um texto impresso e em um texto disponível em uma página Web, respectivamente. Justifique a sua resposta.

11. Apresente quatro recomendações referentes à utilização de textos em uma aplicação multimídia.

12. Ilustre quatro aplicações multimídia nas quais se torna adequado utilizar uma ou mais das mídias estudadas (imagem, áudio, vídeo, desenhos, animações, gráficos, textos).

13.  Apresente três tendências no contexto da multimídia (forneça as fontes das informações).
Obs.: Deverão ser entregues apenas as questões ímpares.
















































































































