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1. Como é construído, em linhas gerais, um vídeo? Quais são as taxas típicas (frames/segundo) para TV e para cinema? Por que são utilizadas taxas distintas? O que ocorre de for gerado um vídeo para TV com 10 frames/segundo e 40 frames/segundo, respectivamente? 
2. Apresente três diferenças básicas entre os seguintes padrões de TV colorida:
a) NTSC (americano);
b) PAL;
c) SECAM;
d) PAL-M (brasileiro).
3. Diferencie as seguintes técnicas que podem ser utilizadas na compressão de vídeo: PCM, DPCM, ADPCM, etc. 
4. Por que os sinais de TV são, em geral, adquiridos no formato RGB, mas transmitidos no formato YCrCb?
5. Sabendo que a codificação de vídeo busca reduzir as informações redundantes presentes no vídeo, caracterize os seguintes tipos de redundância, justificando a sua aplicabilidade na compressão de vídeo.

a) Redundância Espacial
b) Redundância Temporal
c) Redundância Psicovisual
d) Redundância de Codificação (entrópica)
6. Em que consiste a técnica de Compensação/Estimação de Movimento utilizada na Compressão de Vídeo?
7. O que representa a figura abaixo? Descreva, em linhas gerais, qual o papel de cada bloco da figura.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



8. Qual a operação realizada pela Transformada Discreta do Cosseno na Compressão de Vídeo? A DCT não reduz diretamente o número de bits requerido em um bloco, então como se justifica o seu uso na compressão do vídeo? Esta transformação introduz perda no processo de compressão?

9. Simulação de Transformada DCT Inversa – Utilize o programa (Transformada DCT 8 x 8) que faz a síntese de um bloco de imagem 8 x 8 a partir dos valores dos coeficientes F(x,y) da Transformada Discreta de Cossenos, na forma utilizada pelo padrão JPEG. O programa permite visualizar o efeito dos coeficientes, individualmente e em conjunto, sobre um bloco da imagem (executar setup.exe). Ao fazer alterações nos valores dos coeficientes, o que é possível observar?
10. Descreva as principais falhas geradas por altas taxas de compressão de vídeo.
Obs.: Deverão ser entregues apenas as questões ímpares.
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