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Lista de Exercícios N° 01



1. O que você entende por Multimídia?
2. O que diferencia, basicamente, os ambientes não-interativos, interativos textuais e interativos gráficos?
3. Descreva os passos necessários para a digitalização de uma informação analógica.

4. Descreva os seguintes tipos de mídia

a) Mídia de Percepção

b) Mídia de Representação

c) Mídia de Apresentação

d) Mídia de Armazenamento

e) Mídia de Transmissão

5. Diferencie Mídias Discretas e Mídias Contínuas.
6. Ilustre, no mínimo, três aplicações multimídia e indique quais os requisitos de hardware e de software necessários para a sua “construção” (justifique a necessidade do uso desses requisitos). 

7. Você acredita que as mídias eletrônicas vêm substituir as mídias convencionais? Justifique a sua resposta.















































































































