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1. Qual a diferença fundamental entre o flip-flop e o Latch?
2. Para o circuito abaixo, 

a) Construa a tabela-verdade, identificando a função deste circuito (destacando a função das entradas A e B).
b) Em função dos sinais aplicados nas entradas A e B, esboce as formas de onda das saídas Q e 
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 (considere inicialmente Q=0).
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3. Para o circuito abaixo, determine as formas de onda das entradas J e K e das saídas 
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 do flip-flop, dadas as formas de onda dos sinais CK, A e B. Considerar inicialmente Q = 0.


[image: image4.png]CK

ol

>

> t

» t




4. Responda as perguntas a seguir:

a) Qual o objetivo de um Circuito Registrador ?

b) O que é um Registrador de Deslocamento ?

5. Projete o circuito e descreva o funcionamento de um Registrador com as seguintes características:

a) Entrada Série e Saída Série de 4 bits.
b) Entrada Paralela e Saída Série de 4 bits.
6. A partir dos sinais aplicados às entradas, esboce as formas de onda das saídas para o Registrador de Deslocamento de 4 bits, apresentado abaixo.
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7. Descreva, em linhas gerais, o que são Circuitos Contadores e ilustre duas aplicações para os mesmos.

8. Diferencie Contador Assíncrono e Contador Síncrono.

9. Projete um Contador Assíncrono de 3 bits para efetuar a contagem crescente (X=0 ( 0 a 710) ou decrescente (X=1 ( 710 a 0),  a partir de uma variável de controle X.

10. Descreva o funcionamento (leitura e escrita) da Memória 4 x 3 apresentada em aula.
11. Apresente a tabela-verdade dos circuitos representados pelas Máquinas de Estados Finitos a seguir.

       a)
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Example 1: State Diagram
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Formulation: Find State Table
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= From the state diagram, we complete the
state table.

= What would the state diagram and state table
look like for the Moore model?
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Obs.: Apenas as questões pares deverão ser entregues.
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