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Lista de Exercicios N° 01

1. Converter os seguintes numeros para as bases indicadas:

a)75%0 = ( )2 b) 2Blis = ( )2
c) 1425 = ( )i d)34F, = ( )2
e) 35040 = ( )15 f) 10010,1010, = ( )10

g) 35,250 = ( ). com 4 casas decimais

2. Converta os seguintes valores decimais para os formatos de representacdo de ndameros em
complemento de 2 (utilizando palavras de 16 bits).

a) +371
b) — 3710
C) + 3276719
d) — 327681

3. Converta os valores decimais abaixo para a representacdo em ponto flutuante (padrdo IEEE-754,
precisao simples).

a) +37,2510
b) -37,25,0
C) - 01010
d) +8.104

4. Obtenha os correspondentes decimais dos numeros abaixo, considerando que os dados estdo
representados em ponto flutuante (padrdo IEEE-754, precisdo simples).

a) 00000000000000000000000000000010
b) 01110110010100000000000000000000
c) 10000011111110000000000000000000
d) 01111111100000000000000000000000

5. Realize as operagfes aritméticas a seguir em binario com 8 bits (utilizando a representacdo em
complemento de 2). Verifigue em decimal se os resultados encontrados séo coerentes. No caso (ou
nao) de overflow, informe justificando a sua resposta.

a) +7510 + 2410
b) +7510 - 2410
C) '7510 - 2410

6. Implementar um codigo em linguagem Java e em C que ilustre o tratamento dessas linguagens para
a ocorréncia de OVERFLOW na representagdo de uma variavel do tipo inteiro (sugestédo: para
facilitar o entendimento, sugiro utilizar variavel de 8 ou 16 bits).



