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EXERCÍCIO:

a) Utilizando o DEBUG (ou outra ferramenta da sua escolha), elabore um programa em linguagem Assembly que imprime a mensagem ‘Alo Mundo’ na tela.

b) Identifique para cada instrução do programa:

i) O que a mesma faz (Observe a Figura 5.33 do Tanenbaum);

ii) O modo de endereçamento.
Linguagem de Programação Assembly (Análise de Sistema Simplificado)
Informações Gerais

· É necessário usar um montador (ASSEMBLER) capaz de traduzir os símbolos mnemônicos em códigos de máquina. De fato, os montadores comerciais realizam mais do que uma simples montagem, pois são capazes de processar rótulos e definir variáveis. Utilizaremos um utilitário desenvolvido pela Microsoft, que acompanha o sistema operacional DOS desde a versão DOS 1.0, o DEBUG.COM (“debug” é uma gíria inglesa de eletrônica que significa eliminar defeitos de aparelhos, literalmente retirar insetos, “bug”). Mais do que um simples montador, este utilitário é um monitor capaz de analisar qualquer programa, com o poderoso recurso de “desassemblar” o código de máquina (“unassemble”), ou seja converter código de máquina em linguagem ASSEMBLY. Com ele podemos introduzir programas em código ASSEMBLY e criar arquivos executáveis tipo *.COM.

· Registradores:

A, B, C, D – Registradores de uso geral (ou AX, BX, ...)
SI, DI – Registradores de Índice

BP – Apontador de Base

SP – Apontador de Pilha

DS, ES, SS, CS – Registradores de Segmento

IP – Apontador de Instrução
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· Para utilizar o programa DEBUG, deve-se utilizar o modo DOS e digitar DEBUG <enter>

A tabela a seguir resume os comandos do DEGUG.

Resumo dos comandos do DEBUG, por tipo de operação.
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H <nl> <n2> -HOFFO  soma e subtrai em hexadecimal

(hexadecimal)

resultade na proxima linha ™

registradores

R
("Register™)

-R
-R AX

mostra todos os registradores
mostra contetddo de AX e aguarda
novo valor

programas

A <enderego> -A 100 montar cddigo Assembly no

("Assembly") enderego indicado. Se nenhum
enderego for especificado, 0
programa é montado em CS:1P.

U <enderego> -U11011A  desassemblar codigo de maquina

< tamanho >
("Unassembly")

entre os enderegos apontados. Se
. A
nenhum enderego for especificado,

o programa ¢ desassemblado a partir
de CS:IP

G <enderego>
< ponto final >
("Go")

-G =100 10B inicia a execu¢do de um programa

no endereco até encontrar um ponto
final "break point”). Se nenhum
endereqo for especificado o
programa inicia execugio em CS:1P

T < =enderego>
<tamanho >
("Trace")

-T100 1A

inicia a execugdo de um programa
passo a passo  a partir do enderego
indicado (CS:100) executando um
certo nimero de bytes. Se nenhum
endereco for especificado, inicia
execugio em CS:IP, uma instrugdo
por vez





Continuação
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P < =enderego>
<n. de vezes > -P=10010 executa bloco de instrugdes a partir
("Proceed”) do enderego, um certo nimero de
vezes. Se nenhum enderego for espe-
cificado, inicia execugio em CS:IP
até o final de um loop, ou interrupgio
memoria
S<enderego> -5 100 procura por uma cadeia ("string”),
<tamanho > L no caso " BOM" a partir de CS:100
<cadeia> A0 num bloco de tamanho definido
("Search") "BOM" por L.
F <enderego> -FDS:00  preenche um bloco de memoéria com
<cadeia> "OKY" a cadeia indicada a partir do
("Fill") enderego especificado
E <enderego> -E CS:FF  preenche um byte de memoria no
{"Enter") enderego indicado.
D <enderego> -D10OLF mostraum bloco de memoria com

("Dump")

valor hexadecimal e caractere
ASCII no endereco indicado ¢ tama-
nho definido por L. Se nenhum
enderego for especificado, mostra
um certo namero de bytes a partir
de CS:IP

entrada e saida(1'O)

I (endereco) -13F8 recebe byte da porta especificada,
("Input”) obrigatoriamente.
O (enderego) -02A5 envia byte a porta especificada,

obrigatoriamente





· Um resumo dos comandos do DEBUG também pode ser encontrado em:
http://www.ee.pucrs.br/~stemmer/proc/debug_cm.html
· Links para tutoriais sobre a linguagem Assembly estão disponíveis na página da disciplina.
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