#VRML V2.0 utf8

Viewpoint {                #FASE 1: criação do Ponto de Vista

 position 0 1.8 12

} 

Background{                #FASE 2: criação do Background

 skyColor  0 1 1

}

DEF Base Transform {                 

 children [

  Shape {

   geometry Box {

    size 10,0.1,10

   }

   appearance Appearance {

    material Material {


     diffuseColor 0 1 0     #FASE 3: criação da Base em 0,0,0

    }   

   }

  }

 ]

}

DEF Parede Transform {

 translation 0 1.25 0       #FASE 5: translação da Parede->sobe 1.25                 

 rotation     0 1 0  0.785  #FASE 6: rotação da Perede->gira 45 graus/eixo Y

 children [

  Shape {

   geometry Box {

    size 5,2.5,0.5

   }

   appearance Appearance {

    material Material {


     diffuseColor 1 1 0      #FASE 4: criação da Parede em 0,0,0

    }   

   }

  }

 ]

}
