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Computagédo
PROJETO FINAL
(Simulacgéo de Circuitos Utilizando o Arduino)

Obs.: Este projeto devera ser realizado por uma equipe composta por 04 (quatro) alunos.

OBJETIVO: Implementar, utilizando o simulador TinkerCad, circuitos que explorem as
funcionalidades do ARDUINO.

EXPERIMENTO 1: Implementar o circuito apresentado a seguir (montagem e codigo) e

informar qual o seu objetivo.

Montagem




Cddigo

const int numbits = 8;
int pins[] = {6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13},
int numero, saidal, saida2;

void setup() {
for(int i = 0; i < numbits; i++) {
pinMode(pins][i], OUTPUT);

Serial.begin(9600);
}

void loop() {
Serial.printin("Digite um numero em decimal:\n");

while(!Serial.available());
numero = Serial.parselnt();

saidal = 2*numero;
saida2 = -2*numero;

Serial.print "NUMERO EM DECIMAL: \n");
Serial.printin(numero);

Serial.printin("\nSAIDA 1 EM BINARIO:");

for (inti=7;1>-1;i-){
Serial.printin(bitRead(saidal, i));
digitalWrite(pins][i], bitRead(saidal, i));

}

delay(1000);

Serial.printin("\nSAIDA 2 EM BINARIO:");

for (inti=7;1>-1;i-){
Serial.printin(bitRead(saida2, i));
digitalWrite(pins][i], bitRead(saidaz2, i));

}

delay(1000);




EXPERIMENTO 2: Implementar um circuito de um alarme capaz de detectar movimentos em

um ambiente (por meio de um sensor infravermelho), o qual dispara um sinal sonoro e

acende um led quando um movimento for detectado.

EXPERIMENTO 3: Para o circuito do EXPERIMENTO 1, utilizar um display LCD (Display de

Cristal Liquido) para apresentar a entrada e as saidas, conforme sequéncia abaixo.
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Mensagem: ENTRADA (DECIMAL).

Valor do numero fornecido pelo usuario (em decimal).
Mensagem: SAIDA 1 (BINARIO).

Valor da saida 1 (em binario).

Mensagem: SAIDA 2 (BINARIO).

Valor da saida 2 (em binério).

EXPERIMENTO 4: Implementar um circuito que explore funcionalidades do Arduino. A

pontuacdo atribuida ao experimento dependera da qualidade do circuito implementado.

AVISO: Envie os links dos experimentos em e-mail com o titulo “Projeto Final (nomes dos
membros da equipe)”.

SUCESSO!



