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Hardware — Conceitos Basicos

QATopicos

— Unidade Central de Processamento
— Memoria
— Entrada/saida
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Sistema de Computacao
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Hardware — Conceitos Basicos

O Computadores atuais —
Operacoes fundamentais

0 Entrada (/nput)
0 Processamento (Processing)
0 Saida (Output)

0 Armazenamento (Storage)
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Computadores atuais
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Computadores atuais
Entrada

Armazenamento
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Hardware — UCP

Funcoes realizadas pela UCP

d Processamento
—operacoes aritméticas e logicas
—movimentacao de dados
—desvios
—operacoes de entrada ou saida

Q Controle
—Busca, interpretacao e controle da execucao das
Instrucoes.

—Controle da acao dos demais componentes do
sistema de computacao (memoria,
entrada/saida).
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Componentes fundamentais

d Unidade de Controle

0 Unidade Aritmética e Ldogica

d Registros (Registradores)

a Sistemas de Comunicacao (Barramentos)
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Barramentos

0 Rede de linhas de comunicacao que conecta 0s
elementos internos do processador € que tambéem
conduz até os conectores externos que ligam o
processador com os demais elementos do sistema
de informatica.

a0 Como um dado € composto por bits (geralmente um
ou mais bytes) o barramento devera ter tantas linhas
condutoras quanto forem os bits a serem
transportados de cada vez.

d Em alguns computadores (em uma abordagem que

visa a reducao de custos), os dados podem ser
transportados usando mais de um ciclo do barramento.
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Barramentos — Tipos

d Barramento de enderecos — unidirecional
d Barramento de dados — bidirecional

d Barramento de controle - bidirecional
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Barramentos

Barramento de
Expansao
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Barramentos - Protocolos - Padronizacao

Q USB (Universal Serial Bus) - permite a conexao de
muitos periféricos simultaneamente ao barramento e
este, por uma unica tomada, se conecta a placa mae.
Pretende ser norma os dispositivos que necessitem de
baixo desempenho (Ex.: teclado, mouse, modem,
scanner, impressoras, efc). —
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Barramentos - Protocolos - Padronizacao

A PCI Express (sucessor do AGP e do PCI) - conta
COMm um recurso que permite o uso de uma ou mais
conexoes seriais, isto €, "caminhos" (também
chamados de /anes) para transferéncia de dados.

— Se um determinado dispositivo usa um caminho, entao diz-
se que este utiliza o barramento PCI/ Express 1X, se utiliza
4 conexdes, sua denominacao € PC/ Express 4X e assim
por diante. Cada /ane pode ser bidirecional, ou seja,
recebe e envia dados.

— Tecnologia PCI Express se mostra muito promissora (tende
a ser um padrao).
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Barramentos - Protocolos - Padronizacao

O conector do barramento
PCI Express em placas-mae v
pode variar conforme a Placa-mae da Asus com
velocidade usada suporte a diferentes slots
~ PCI Express.
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Demais componentes - UCP

A Relogio (clock)
— dispositivo gerador de pulsos cuja duragao €
chamada de ciclo.

— Frequéncia - numero de ciclos por segundo (Hz),
usada também para definir a velocidade do
processador.

a O reldégio nada mais € do que um oscilador externo
ao microprocessador, que gera pulsos a intervalos
regulares de tempo. A cada pulso, uma ou mais
microoperacoes sao realizadas.
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Demais componentes - UCP

A Relogio (clock)

— Exemplos:
AVAVAVAVAVAVAVAVERN TN
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a) 3 Hz b 7 Hz
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Numero de bits - UCP

d Relacionado com a capacidade de manipulacao do
processador:

e Capacidade interna - computador diz-se de n
bits em funcao da capacidade dos seus
registradores. Ex.: familia Intel x86, varia entre 8
e 32 bits.

e Capacidade externa - quantidade de informacao
recebida pela UCP do exterior.
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Estratégias de implementacao - UCP

QA CISC - Complex Instruction Set Computer

— um conjunto de mstrugoes maior e mais complexo, implicando
num processador mais complexo, com ciclo de processamento
mais lento:

— Exemplo: PC, Macintosh.

Q RISC - Reduced Instruction Set Computer

— um conjunto de instrugdes menor e mais simples, implicando num
processador mais simples, com ciclo de processamento rapido.

— Exemplo: Power PC, Alpha, Sparc.

O ATUALMENTE: Processadores hibridos, que sao
essencialmente CISC e possuem internamente nucleos RISC.

Tendéncia — utilizagdo de um conjunto de instrugdes reduzido, visto que os compiladores tendem a usar, em
geral, apenas uma pequena quantidade de instru¢des. Ha também vantagens na implementacao do
hardware (maior simplicidade, menor tempo de ciclo de instrucao).
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O projeto de um processador poderia ser
resumido em:

a Definir o conjunto de instrucdes (todas as possiveis
iInstrucoes que o processador podera executar)

— definir formato e tamanho das instrugoes
— definir as operacoes elementares

d Projetar os componentes do processador (UAL, UC,
registradores, barramentos, ...)
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d A cada dia é lancado um microprocessador
mais veloz e com maior capacidade de
processamento, cabendo a nos fazermos uma
analise detalhada na hora da compra.

a A escolha de um microprocessador deve ser
baseada na relacao custo beneficio, ou seja,
qual o microprocessador que vai atender as
minhas necessidades com o menor custo.
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d Durante a década de 70, Gordon Moore, na €poca o
presidente da Intel langou uma profecia, que dizia
que a partir dali o poder de processamento dos
processadores dobraria a cada 18 meses.

d Esta "profecia” tornou-se tao verdadeira que acabou
virando a famosa lei de Moore.

Microprocessor Transistor Counts 1971-2011 & Mo ’s L
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Evolucao dos Processadores

Pentium Pro

1 Celeron

Celeron

(Coopermine)

Pentium 111 Athlon (K7)

Athlon Duron

(Thunderhird) (Spitfire)

Athlon XP Buron

Sempron
(32 bits)

Athlon X2

Phenom Athlon X2
(X4 e X3) (7xxx)

Celeron

Pentium 4 e arancal

Pentium D Celeron D

Core 2 Duo Pentium E/ Celeron

Core 2 Quad

Phenom Il Athlon Il X2 / X4

(X4, X3 e X2)

Core i7 Core i5 Core i3

Q Fonte: hitp://www.hardware.com.br/dicas/processadores-iniciantes.html
a Informagdes complementares: cligue agqui




