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Computagdo

Exercicio
“Quiz: Historia da Computagao!”

OBJETIVO: Implementar, em python, um Quiz sobre a histéria e evolugdo dos
computadores, usando conhecimentos ja adquiridos nas aulas de Introducdo a
Computacéo. Posteriormente, sera realizada uma competicdo entre as equipes, em que um

Quiz de uma equipe, por meio de sorteio, sera respondido por outra equipe.

EQUIPE: 5 alunos.

DATA DE ENTREGA DO CODIGO (para analise): 15/06/17.

DATA DA COMPETICAO: 20/06/17.

INSTRUCOES:

e Elaborar o Quiz (em python) 10 perguntas objetivas sobre a historia da computacéao;

e Cada pergunta devera ter cinco opcdes de resposta e apenas uma delas é
verdadeira;

e Cada acerto vale 10 pontos;

e O programa deveréa perguntar (e armazenar) o nome da equipe que ira respondé-lo e

e Ao final, o programa devera informar (e armazenar) os pontos da equipe que ira

responder as questoes.

OBSERVACAO: Para implementacdo do codigo, s6 é necessario o uso de conceitos

bésicos de programacéao, utilizando entrada de dados, condicionais e saidas.



