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Lista de Exercícios – Desafio N° 02



Elabore um programa, utilizando a linguagem de programação da sua preferência, que implemente a seguinte operação: leia o conteúdo de uma tecla e imprima na tela esse conteúdo, bem como o seu código ASCII correspondente (em decimal). Quanto maior o número de “recursos” utilizado pelo seu programa, maior será a pontuação atribuída a este (0,5 ponto adicional).
Responda:

a) Quais são os códigos ASCII dos caracteres “G”, “g”?
b) Qual é o código ASCII gerado pelo Control-G. Para teclar Control-G aperta-se simultaneamente as teclas “CTRL” e “G”. O que deve acontecer se este código for enviado a um terminal de vídeo?















































































































