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1. Responda as questões a seguir:

a) Quais os tipos de dados que podem ser manipulados por um computador? 

b) Quais as formas de representação de dados numéricos em um computador? Descreva as principais características de cada uma dessas formas.

c) Como um computador identifica que um número é negativo?
d) Por que o emprego da aritmética de complemento de 2 é mais vantajoso do que o uso da aritmética de sinal e magnitude?
e) Qual o resultado quando o complemento de um de um número é adicionado ao próprio número?
f) Por que um número real é também chamado de “ponto (ou vírgula) flutuante”?
g) Por que é utilizada a representação em ponto flutuante para números reais em computadores?
h) Quais os três componentes básicos de uma representação para números reais?
i) O que é o bit escondido na representação de floats?

j) Por que é utilizada a representação não normalizada juntamente com a normalizada na representação de floats? Isto não gera confusão?
k) Por que a necessidade de padronizar a representação de floats?

l) O que é de fato padronizado no IEEE 754?
m) O que é um NAN?

n) Defina overflow e underflow.
o) O que caracteriza a representação BCD compactado (“packed BCD”)? (
2. Considere um sistema com palavra de 8 bits, determine a faixa de variação para a representação de números em ponto fixo, utilizando as representações em sinal e magnitude, complemento de 2 e excesso de 2m-1, respectivamente.

3. Converta os seguintes valores decimais para os formatos de representação de números em sinal e magnitude e complemento de 2 (utilizando palavras de 16 bits).

a) + 3810



b) - 3810
c) - 3276710


d) + 3276710
e) - 3276810
f) + 3276810
4. Converta os valores decimais abaixo para a representação em ponto flutuante (padrão IEEE-754, precisão simples).


a) +42,12510     b) +25,2510
  c) -25,2510      d) +0,010
e) +0,062510      f) –0,08510       
5. Obtenha os correspondentes decimais dos números abaixo, considerando que os dados estão representados em ponto flutuante (padrão IEEE-754, precisão simples).

a) 00000000000000000000000000000001

b) 01000010111101100000000000000000

c) 01111111110100000000000000000000

d) 11000011111010000000000000000000

e) 11111111100000000000000000000000

Obs.: O primeiro exercício não deverá ser entregue.















































































































