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Obs.: Esta lista poderá ser respondido por uma equipe composta de, no máximo, 2 alunos (peso: 1,0 adicional). 

Problema – Aprendizagem (Árvores de Decisão e Redes Neurais)
1. Utilizar o software WEKA (Waikato Environment for Knowledge Analysis) para obter a Árvore de Decisão do Problema Jogar Tênis (visto em sala de aula).

Informações relevantes:
· Software WEKA: http://www.cs.waikato.ac.nz/~ml
· Descrição Geral do WEKA:

· http://www.devmedia.com.br/articles/viewcomp.asp?comp=3388
· www.dimap.ufrn.br/~marcilio/IA/IA2004.1/weka.doc
2. Construir o exemplo da Rede Neural que aprende a função XOR. Para tanto, siga os passos disponíveis no help do Joone (Help/Tutorial/How to Create a Simple Network).  Apresente os resultados obtidos em cada passo.
       Informações relevantes (Fonte: Professor: Jomi Fred Hübner):

· Construção, treinamento e validação da RN: software Joone, disponível em http://www.jooneworld.com;
· O exemplo XOR: disponível em http://www.jooneworld.com/docs/sampleEditor.html.
3.  Fazer uma RN aprender os exemplos de decisão sobre escolha de uma linguagem de programação para um projeto (utilize a ferramenta que desejar).
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