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Lista de Exercícios N° 12



Obs.: Este exercício poderá ser respondido em equipe (2 alunos). 
Problema – Representação do Conhecimento
Descrição Geral: O objetivo deste exercício-programa é o de estudar/implementar uma técnica para Representação do Conhecimento, utilizando a linguagem PROLOG (1,0 ponto). A equipe deverá escolher um dos seguintes problemas: 

Problema 1: Utilizar a Lógica de Predicados para implementar o seguinte circuito (MUX 4:1):
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Problema 2: Utilizar a Lógica de Primeira Ordem para implementar a seguinte configuração do Mundo do Wumpus (vista em sala de aula):
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