Universidade federal de campina grande

CENTRO DE CIÊNCIAS E TECNOLOGIA

DEPARTAMENTO DE SISTEMAS E COMPUTAÇÃO

Disciplina: LAB. DE ORGANIZAÇÃO DE COMPUTADORES

PERÍODO: 2002-1

TURMA: __________

DATA: ____/____/____

ALUNO: _________________________________________________________ MAT.: ________________
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EXPERIMENTO: BUSCA DE UMA INSTRUÇÃO (byte code) JAVA

DESCRIÇÃO: 

Neste experimento deve ser realizada a busca de duas instruções na memória. As instruções estão no endereço (1234hex) da memória e os códigos (byte code) correspondentes, armazenados na memória, são (98 76 hex), respectivamente.

Passos para execução do experimento:

OBS.: Para cada passo apresentado abaixo, descreva o procedimento adotado para executá-lo e a informação contida em cada registrador e barramento envolvidos.

10 passo: Escreva o dado (9876 hex) na posição (1234hex) da memória. Para que o exercício possa ser realizado mais facilmente, os valores (9876 hex) e (1234 hex) já estão carregados nos registradores SP e LV, respectivamente.

20 passo: Verifique se o dado foi escrito corretamente na memória.

30 passo: Considerando que (98 76hex) corresponde aos códigos das duas instruções, respectivamente, realize a busca destas instruções na memória. 
