Construcao de componentes:
JavaBeans

- Em Java, Bean significa Componente
- Tem dois modelos de componentes em Java:

. JavaBeans normais para componentes baseados em
eventos

- Frequentemente (mas n&o necessariamente)
feitos para GUI

- Enterprise JavaBeans (EJB) para Server
Components

- Nao ha relacdo entre os dois modelos
- AgQui, usaremos:

- "JavaBeans" (ou "Bean'") para significar JavaBeans
normais
- "EJB" para significar Enterprise JavaBeans

. Esta secao fala de JavaBeans

. Usaremos o Bean Development Kit (BDK) para
construir aplicacdes

. Podemos também usar o Bean Builder, mais
recente que o BDK, mas téao cheio de bugs quanto o
BDK

. Se quiser fucar o Bean Builder, veja o diretdrio
tvexample

Introducao a JavaBeans

- O modelo de componentes JavaBeans foi bolado para
permitir que componentes reutilizaveis pudessem ser
compostos em outros JavaBeans, applets e
componentes usando ferramentas visuais

. Embora seja possivel fazer Beans nao visuais, a
composicao e feita visualmente

- JavaBeans apareceu no JDK1.1
. Conceitos basicos

. Uma ferramenta visual descobre as propriedades,
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meétodos e eventos de um Bean usando introspecao
(introspection, ou "reflexdo em componentes
Bean")

- Introspecéao: olhar dentro do Bean
. Dizemos que as propriedades, métodos e
eventos sao expostos pelo Bean

- Ha duas formas de usar introspecao para descobrir
essas coisas:

- Usando a APl Reflection (que permite descobrir
todos os métodos, atributos, etc. de uma classe)
e usando nomes padronizados de métodos para
carregar a semantica desejada

- Detalhando a informacao de propriedades,
meétodos e eventos numa classe especial
Beanlnfo (Bean Information)

- Propriedades correspondem a atributos de
aparéncia e de comportamento que podem ser
mudados em tempo de Design

- Propriedades séao expostas pelos Beans para que
possam ser customizadas em tempo de design
- A customizacao pode usar:

- Editores de propriedades
- Customizadores de Beans (sao wizards de
customizacao mais sofisticados)

- Beans usam eventos para se comunicarem com
outros Beans

- Um Bean que quer receber eventos (Listener
Bean) cadastra seu interesse junto ao Bean que
dispara o evento (Source Bean)

- As ferramentas visuais podem examinar o Bean
e verificar quais eventos podem ser disparados
(enviados) e quais eventos podem ser tratados
(recebidos) pelo Bean

- A persisténcia permite que um Bean salve seu
estado e o restaure adiante

- JavaBeans usa Object Serialization para
implementar a persisténcia
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. Os métodos de um Bean nao sao diferentes de
outros métodos em Java

- Todos os métodos publicos sao exportados e
podem ser chamados por outros Beans

- Criar e manipular Beans € muito simples e pode ser
feito por programadores humanos ou por
ferramentas de design

Conceitos basicos de JavaBeans

Propriedades

. Simple Properties representam tipos de dados simples

. Podem ser nativos (int, String, ...) ou nao
. Métodos devem se chamar get<NomePropriedade>
e set<NomePropriedade>

public Col or getCor();
public void setCor(Col or cor),;

public Color getCor ()

cCOor

public woid setCor({Color cor

. Desta forma, a ferramenta visual infere que existe
uma propriedade chamada "cor" que pode ser lida
(get) e alterada (set)

- Indexed Properties contém um array de valores
possiveis

- Métodos getter e setter sdo como para Simple
Properties mas manipulam um array, ou recebem
um indice a mais

public String[] getEstados()
public String getEstados(int indice)
public void setEstados(String[] estados)
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public void setEstados(int indice, String estado)

public String[] getEstados () - /-—\ estados

public String getEstados{int i) ——

public woid setEstados(int i, String estad

public woid setEstados({S8tring[] estado

- Bound Properties (Propriedades Amarradas) avisam
outros objetos (Beans, por exemplo) de mudancas nos
seus valores

- Uma mudanca de valor gera um evento
PropertyChangeEvent

- Listeners deste evento serao notificados da
mudanca

public int getEstado() -t

public woid setEstado(int estado)=—=

Listeners

class ... implements PropertyChangelistener

public void PropertyChanged PropertyChangeEvent
)

. Constrained Properties (Propriedades Restritas) sao
como Bound Properties mas os Listeners podem vetar
a mudanca
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- Uma mudanca aqui gera um evento
VetoableChangeEvent

public int getEstado() i

estado
- VetoableChangeEvent

public woid setEstado(int estado)

throws PropertyVetoException
a—

-~ N\

PropertyVYetoException \

Listeners

class ... implements YetoableChangeListener

public void YetoahleChange(
PropertyChangeEvent e)
™ t_mlws PropertyWetoException

."'l—_

Eventos

. JavaBeans usam o modelo de Eventos padrédo do Java
1.1

- Ver detalhes aqui
- Resumindo:

- Quem dispara um evento € um Event Source

- Um objeto interessado neste evento de cadastra
junto ao Source e passa a ser um Listener

. Todos os listeners sdo avisados do evento (através
de um callback feito pelo Source)

- O evento pode encapsular ou nao informacao
especial para os listeners

- Uma referéncia a fonte do evento (o objeto Source)
sempre esta disponivel dentro do evento

O modelo de eventos no JavaBeans
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- Os eventos possiveis sao:

. PropertyChangeEvent (para mudancas em Bound
Properties)

- VetoableChangeEvent (para mudancas em
Constrained Properties)

. Os Beans Source devem implementar alguns métodos
dependendo dos eventos envolvidos

- Quem gera eventos PropertyChangeEvent deve
implementar os seguintes métodos:

public void addPropertyChangelLi st ener(
PropertyChangeli st ener pcl);

public void renovePropertyChangelLi st ener (
PropertyChangelLi stener pcl);

- Quem gera eventos VetoableChangeEvent deve
implementar os seguintes métodos:

public void addVet oabl eChangelLi st ener (

Vet oabl eChangelLi st ener vcl);
public void renoveVet oabl eChangelLi st ener (

Vet oabl eChangelLi st ener vcl);

. Quem gera eventos customizados deve
implementar os seguintes metodos

public void add<CustonpLi st ener (<Cust onpLi stener cl);
public void renove<CustonpLi st ener (<CustonpLi stener cl);

. Os Beans Listener devem implementar a interface
apropriada

- PropertyChangelListener

. Deve implementar o método PropertyChange
(PropertyChangeEvent e);

- VetoableChangeListener

- Deve implementar o método VetoableChange
(VetoableChangeEvent e);

. <Custom=>=Listener
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- Deve implementar o método public Xpto
(<CustomEvent> e);

Um Bean minimo

- Tem um construtor default ("no-arg" constructor)
. Para poder instanciar um Bean na ferramenta visual
- Implementa a interface Serializable

. Para poder salvar o Bean customizado em tempo de
design

. Para entender melhor isso, veja a diferenca entre a
forma de instanciar objetos sem e com
componentizacao (ver figura abaixo)

- Quando usamos componentizagao, objetos
podem ser instanciados em tempo de design
(usando componentes como factories) e seus
atributos podem ser alterados em tempo de
design

- E necessario ter serializacado para poder obter os
objetos novamente em tempo de execucao
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Classes especiais para ajudar

- PropertyChangeSupport e VetoableChangeSupport

- Ajudam a mandar os eventos para todos os
listeners e outras tarefas semelhantes

Packaging de JavaBeans

- Usa um arquivo jar

- Compativel com ZIP
- O primeiro arquivo tem que ser um "manifest file
. Conteudo tipico de um manifest file:

Mani fest-Version: 1.0

Nane: tv/BotaoOnOff.cl ass

Java- Bean: True

Created-By: 1.2 (Sun M crosystens Inc.)

Name: tv/Limtes.class
Java- Bean: True
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Name: tv/ TVDi spl ay. cl ass
Java- Bean: True

Name: tv/KeyPad. cl ass
Java- Bean: True

Name: tv/ TVEst ado. cl ass
Java- Bean: True

Uma Demonstracao

. Veremos os detalhes de JavaBeans através de um
exemplo

- Controle Remoto de uma TV

- Demo: Clique aqui

- Se a demo acima né&o funcionar (devido a um
browser antigo), faca o seguinte:

- Va para o diretdrio tv/tvDemoApplet
- Digite: appletviewer tvDemoApplet.html

Eéf’,i'hpplet Yiewer: tvDemo
Applet

;

o]

Anplet started.

O design e codigo do exemplo
Demo
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Elementos basicos

. ParaaTV

- Um botao liga/desliga com luzinha mostrando o
estado on/off
- Botdes Up/Down de mudanca de canal

- Nado modelados aqui para simplificar

- Uma tela
- Um display do numero de canal

. Para o controle remoto

- Um botao liga/desliga com luzinha mostrando o
estado on/off

- Botdes Up/Down de mudanca de canal

- Uma ilha numérica (keypad)

. Poderiamos adicionar controle de volume, etc. mas
iIsso foi deixado como exercicio

Design de Beans uteis para resolver o
problema

- Vamos bolar Beans Uteis para muitas situacdes e nao
SO para atender a este exemplo

. Este € o maior problema da solucéao original
apresentada na referéncia "Java Application
Frameworks" de Govoni

- Govoni fornece Beans pouco genéricos

O Bean BotaoOnOff

- Tem uma propriedade "on"

- Tipo boolean

- Ao set alterada com setOn(boolean estado), a
luzinha muda de cor

- E uma propriedade simples

- Nao avisa ninguém quando muda de valor

- Nossa implementacao pode até deixa-la como
propriedade Bound para ter mais flexibilidade no
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reuso em outras situacoes (onde haja listeners)
. E listener de outras propriedades "on"
- Ao receber um PropertyChangeEvent, chama setOn

0

- Observar que clicar no botao ndo chama setOn()

- Alguém tem que se amarrar ao
ActionPerformedEvent do clique de botao (o
dispositivo sendo ligado/desligado), mudar uma
propriedade "on" particular da qual este botao seria
listener

- Assim, temos certeza que o estado "on" do botao
reflete o estado de algum dispositivo sendo
controlado

. Também permite que mais de um botéo controle o
dispositivo e que cada botéao saiba o estado real do
dispositivo

{Clique)
ActionPerformedEvent

BotaoOnOff QOutroBean

PropertyChangeEvent

. Cbdigo do Bean BotaoOnOff segue:

. Observe que deixamos a propriedade "on" bound
mesmo n&o precisando neste exemplo
(generalidade)

package tv; // poderia estar num package mmis genérico

i nport java.awt.*;
I nport java. beans. *;
i mport java.io.*;

/**

* Um bot 40 que acende quando esta "on"
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*/
public class BotaoOnOff extends Button
i npl ements Serializable, PropertyChangelLi stener

private bool ean on; // estado do bot &o
private PropertyChangeSupport pcs;

/| Construtor
public BotaoOnOff () {
/'l Cada bean tem um construtor default ("no-arg")
super ("Ligal/Desliga");
pcs = new PropertyChangeSupport(this);
on = false;

}

/'l Mét odo getter para propri edade "on
public boolean isOn() {
return on;
}
/'l Método setter para propriedade "on"

public void setOn(bool ean on) {
/'l Dispara a nudanca para os listeners, se houver
pcs. firePropertyChange("on", new Bool ean(this. on),
new Bool ean(on));
this.on = on;
mudaVi sual () ;

}

/'l Muda o visual da "l anpada on/off"
private void rmudaVi sual () {
set Background(isOn() ? Color.red : Col or.gray);

}

/] Se este bean for |istener da propriedade "on" de outro
/'l entao precisanps deste nmétodo
public void propertyChange(PropertyChangeEvent pce) {
String propriedadeMidada = pce. get PropertyNane();
Obj ect novoVal or = pce. get Newval ue();
i f (propri edadeMudada. equal s("on")) {
this.setOn(((Bool ean) novoVal or) . bool eanVal ue());

}
}

/'l Método de cadastro de |listeners

/'l usa del egacdo para inplenentar

public void addPropertyChangelLi st ener (PropertyChangelLi sten
pcs. addPr opertyChangelLi stener (Il);
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}

/1 Método de renpcdo de |isteners

/'l usa del egacao para inplenentar

public void renmovePropertyChangelLi stener (PropertyChangelLi s
pcs. renmovePropertyChangeli stener (1) ;

}

}

. Exercicio: Para deixar o botdo mais genérico ainda,
poderiamos permitir que um cligue do botdo mudasse
diretamente a propriedade "on". Forneca um bom
design para isso. Lembre que este comportamento €&
apenas uma possibilidade e nao deve ser obrigatorio.
Em que situacao seria util usar essa funcionalidade?

O botao comum

. Gera o evento ActionPerfomedEvent quando clicado

- N&o tem propriedade

. Usaremos o botao OurButton ja fornecido no Beans
Development Kit (BDK)

(Clique)
ActionPerformedEvent

OurButton OutroBean

O bean KeyPad

. Tem 10 botdées numeéricos

- O proprio Bean atende aos cliques desses botdes e
n&o os repassa para fora

. Tem uma area para mostrar o valor temporario sendo
digitado
- Tem um botao ENTER

. Para mudar a propriedade "valor" que recebe o
valor temporario
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. A propriedade "valor" é bound para avisar outros
Beans da mudanca

- Tem uma propriedade simples inteira informando o
namero maximo de digitos que o keypad manipula

- Setado em tempo de design
- Default: 3

PropertyChangeEvent

Keypad OutroBean

valor

maxDigitos

N

. Cdédigo do Bean KeyPad segue:

package tv;

I mport java.awt.*;

i nport java.awt.event.*;
I mport java. beans. *;

i mport java.io.*;

/**

* Um keypad

*/

public class KeyPad extends Container inplenents ActionListe
private int val or = 0; /'l propriedade do bean
private int maxDi gitos = 3; // propriedade: numero max d
private String val orDi spl ay; /'l val or do display antes

private PropertyChangeSupport pcs;
private Button bot&oEnter = new Button("ENTER");
private Label display = new Label ("");

/| Construtor
public KeyPad() {
pcs = new PropertyChangeSupport(this);
Panel p = new Panel (); // para os botdes de 0 a 9
p. set Layout (new Gri dLayout (2,5));
set Layout (new BorderLayout()); // para conter o keypad i

/'l cria os bot des
for(int i =0; i < 10; i++) {
Button b new Button(lnteger.toString(i));
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p. add(b);

b. addActi onLi stener (this);
}
bot &0Ent er . addActi onLi stener (this);
add(" Sout h", bot d&oEnter);
add("Center", p);
add(" North", display);
di spl ay. set Ali gnnent (Label . CENTER)
val orDi splay = "";

}

/'l getter do val or
public int getValor() {
return val or;

}

/'l setter do val or
public void setValor(int valor) {
pcs. firePropertyChange("val or”, new Integer(this.valor),
new | nt eger(val or));
this.valor = valor;
val orDi splay = "";
di spl ay. set Text (val orDi spl ay) ;

}

/'l getter de maxDigitos
public int getMaxDigitos() {
return maxDi gitos;

}

/'l setter de maxDigitos
public void set MaxDi gitos(int maxDigitos) {
t hi s. maxDi gi tos = maxDi gi t os;

}

/1 Mudanca do displ ay
public void nudaDi splay(String digito) {
val or Di spl ay += digito;
/'l s6 permte maxDigitos digitos de display
i f(val orDi splay.length() > maxDigitos) {
val or Di splay = digito;
}
di spl ay. set Text (val orDi spl ay);

}

/'l cadastro para nudanca de propriedade
public void addPropertyChangelLi st ener (PropertyChangelLi sten
pcs. addPr opertyChangelLi stener (Il);
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}

/'l renpcdo de cadastro para nudanca de propriedade

public void renmovePropertyChangelLi stener (PropertyChangeli s
pcs. renmovePropertyChangeli stener (1) ;

}

/[l trata o evento de clique de qual quer botao
public void actionPerformed(Acti onEvent ae) {
I f (ae. get Source().equal s(botéaoEnter)) {
try {
set Val or (1 nt eger. parsel nt (val or Di spl ay));
} catch(Number For mat Excepti on nfe) {
/1 "ndo deveria" acontecer
nfe. printStackTrace();
return;

}

} else {
nudaDi spl ay(ae. get Acti onConmand() ) ;
}
}
}

- Separamos a TV (fora os botdes) em 3 partes

- Tem design mais simples para resolver o problema
mas fizemos assim para:

- Dividir a parte grafica (TVDisplay) do miolo da
TV (TVEstado)

- Para poder demonstrar Constrained Properties

- A mudanca de canal pode ser vetada se
estiver fora de faixa (digamos de 1 a 99)
- Usamos um Bean Limites para isso

PropertyChangeEvent VetoableChangeEuentPr"pertVCha"QEE“'e”t
TvEstado Limites TvDisplay

PropertyvetoException

- Exercicio: Mudar o design acima de forma ao Bean
Limites se comunicar apenas com TVEstado e de
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forma a TVDisplay receber o evento de TVEstado

O Bean Limites

- Recebe um VetoableChangeEvent e veta se o valor
nao estiver nos limites apropriados

- Os limites inferior e superior sao propriedades simples

- Ao aceitar um valor, a propriedade bound "valor" é
alterada e os listeners séao avisados

- O codigo segue:

package tv;

i nport java. beans. *;
I mport java.io.*;

/**
* Verifica se umvalor inteiro cai entre dois limtes
* e lanca excecdo se ndo aceit avel
*/
public class Limtes
I npl ement s Vet oabl eChangelLi stener, Serializable {

private int inferior; // propriedade: limte inferior para
private int superior; // propriedade: limte inferior para
private int valor; [/ propriedade: o valor do Bean

private PropertyChangeSupport pcs;

public Limtes() {
pcs = new PropertyChangeSupport(this);
i nferior 1; /'l val ores default
superi or 99;

}

/[l getter de inferior

public int getlnferior() {
return inferior;

}

/| setter de inferior
public void setinferior(int inferior) {
this.inferior = inferior;

}

/'l getter de superior
public int getSuperior() {
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return superior;

}

/'l setter de superior
public void setSuperior(int superior) {
t his. superior = superior;

}

[l verifica validade do val or
public bool ean isValorValido(int valor) {

return inferior <= valor && val or <= superior;
}

/'l getter de val or
public int getValor() {
return val or;

}

public void setValor(int valor) {
pcs. firePropertyChange("valor"”, new Integer(this.valor),
new | nt eger(val or));
this.val or = val or;

}

/'l vetoabl eChange - € aqui que recebenps o evento

/1 de mudanca de val or e verificanpos se é aceitave

public void vet oabl eChange(PropertyChangeEvent pce)
t hrows PropertyVet oException {

String propriedadeMiudada = pce. get PropertyNane();
Obj ect novoVal or = pce. get Newval ue() ;
i f(propri edadeMudada. equal s("valor")) {
int valorProposto = ((Integer)novoVal or).intVal ue();
I f(isVal orValido(val orProposto)) {
set Val or (val or Propost o) ;
} else {
t hrow new PropertyVet oException(
"Valor fora dos limtes", pce);

}
}
}

/'l cadastro para nudanca de propriedade

public void addPropertyChangelLi st ener (PropertyChangeli sten
pcs. addPr opertyChangelLi stener (1) ;

}

/'l renpcdo de cadastro para nudanca de propriedade
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public void renmovePropertyChangelLi stener (PropertyChangelLi s
pcs. renmovePropertyChangeli stener(l);

}
}

O Bean TVDisplay

- Trata da parte grafica da TV

- Liga e desliga a tela
. Mostra o canal selecionado

- Propriedades simples "on" e "canal”

. Podem ser bound para ter generalidade (uso
futuro)

- O codigo segue:
package tv;

i nport java.util.*;
i mport java.awt.*;

i nport java. beans. *;
i nport java.io.*;

/**

* Um di splay de TV sinples
*/
public class TVDi splay extends Canvas
i npl enments PropertyChangelLi stener, Serializable
private int canal; // propriedade
private bool ean on; /'l propriedade

private PropertyChangeSupport pcs;

/1 Construtor
public TVD splay() {
super () ;
pcs = new PropertyChangeSupport(this);
canal = O;
on = false;

}

public void paint(Gaphics g) {
int altura = getSize(). height;
int largura = getSize().w dth;
int x = 0;
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int y = 0;

int offset = 1;

g. set Col or ( Col or. bl ack);

g.drawRect (x, y, largura-offset, altura-offset);

g. set Col or (corDaTel a());

g.fill Rect(x+1, y+1, largura-offset-1, altura-offset-1);

1f(isOn()) {
g. set Col or (Col or. green);
g.drawString(String. val ueOf (canal ), largural/2, altural

}

}

private Col or corDaTel a() {
/'l cor da tela depende do canal sintonizado
Random nr = new Randon( canal);
return isOn() ? new Color(nr.nextlnt(256),
nr.nextl nt(256),
nr.nextlnt(256))
Col or. gray;

}

/'l getter para "on"
publ i c boolean isOn() {
return on;

}

/'l setter para "on"
public void set On(bool ean on) {
if(on !'=this.on) {
pcs.firePropertyChange("on", new Bool ean(this.on),
new Bool ean(on));
this.on = on;

}
repaint();
}

/'l getter para o canal

public int getCanal () {
return canal ;

}

/|l setter para canal
public void setCanal (int canal) {
pcs. firePropertyChange("canal", new |Integer(this.canal),
new | nt eger(canal));
t his.canal = canal;
repaint();
}
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/'l trata da nudanca da propriedade canal de outro bean
public void propertyChange(PropertyChangeEvent pce) {
String propriedadeMiudada = pce. get PropertyNane();

Obj ect novoVal or = pce. get Newval ue() ;

/'l mudanca de "val or” de outro Bean altera o canal

i f(propriedadeMiudada. equal s("valor")) {
this.setCanal (((Integer)novoVal or).intValue());

}
i f (propri edadeMudada. equal s("on")) {

this.set On(((Bool ean) novoVal or) . bool eanVal ue());
}

}

/'l cadastro para nudanca de propriedade
public void addPropertyChangelLi st ener (PropertyChangelLi sten
pcs. addPropertyChangelLi stener (1) ;

}

/'l renmocdo de cadastro para nudanca de propriedade
public void renmovePropertyChangelLi stener (PropertyChangelLi s
pcs. renmovePropertyChangeli stener(l);

}
}

O Bean TVEstado

. Propriedade bound "on" com métodos

. getOn()
. seton()
. onOff() // toggle da propriedade

. Propriedade Constrained "canal” com meétodos

. getCanal()
. setCanal()
. incrementaCanal()
. decrementaCanal()
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- O codigo segue:
package tv;
i nport java. beans. *;
i mport java.io.*;
/ * *
* Manutencdo do estado da TV
*/
public class TVEstado i nplenents Serializable {
private int canal; // propriedade: canal da TV
private bool ean on; /'l propriedade: TV |igada ou nao

private PropertyChangeSupport pcs;
private Vetoabl eChangeSupport vcs;

/'] Construtor
public TVEstado() {

pcs = new PropertyChangeSupport(this);
vcs = new Vet oabl eChangeSupport (this);
canal = 0;

on = fal se;

}

/| getter para propriedade "on"
public boolean isOn() {
return on;

Construcdo de componentes: JavaBeans Fagina 22 de 30



}

/|l setter para propriedade "on"
public void setOn(bool ean on) {
if(on !'=this.on) {
pcs.firePropertyChange("on", new Bool ean(this.on),
new Bool ean(on));
this.on = on;
}
}

/'l getter para propriedade "canal"
public int getCanal () {

return canal
}

/'l setter para propriedade "canal"
public void setCanal (int canal) throws PropertyVet oExcepti
vcs. fireVet oabl eChange("val or", new I nteger(this.canal),
new | nteger(canal));
/'l se for vetado, ndo chegarenos aqui
t hi s. canal = canal

}

/'l lIncrenmenta canal

public void incrementaCanal () {
mudaCanal (1) ;

}

/| Decrenenta canal
public void decrenmentaCanal () {
mudaCanal ( -1);

}

private void nudaCanal (i nt incremento) {
try {
set Canal (get Canal () + increnento);
} catch(PropertyVet oException e) {
/'l mensagem de visualizacdo para testes
System out. println("Vetado!");

}
}

/1 Mét odo de nmudanca on/ of f

public void onOff () {
setOn(!isOn());

}
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/'l cadastro para nudanca de propriedade
public void addPropertyChangelLi st ener (PropertyChangelLi sten
pcs. addPr opertyChangelLi stener (I|);

}

/'l renocdo de cadastro para nudanca de propriedade
public void renovePropertyChangelLi stener (PropertyChangeli s
pcs. renmovePropertyChangeli stener(Il);

}

/'l cadastro para nudanca "vet avel " de propriedade

public void addVet oabl eChangelLi st ener ( Vet oabl eChangelLi st en
vcs. addVet oabl eChangelLi stener (1) ;

}

/'l renpcdo de cadastro para nudanca "vet avel" de proprieda

public void renoveVet oabl eChangelLi st ener ( Vet oabl eChangelLi s
vcs. renmoveVet oabl eChangelLi st ener (1) ;

}

}

Como o BDK "cola" os Beans

- Vamos ver um pequeno exemplo com uso de BDK
- Crie um manifest file manifest.txt como mostrado
abaixo

Mani f est-Version: 1.0

Nanme: tv/BotaoOnOff. cl ass

Java- Bean: True

Created-By: 1.2 (Sun M crosystens Inc.)

Name: tv/Limtes.class
Java- Bean: True

Name: tv/TVDi spl ay. cl ass
Java- Bean: True

Name: tv/ KeyPad. cl ass
Java- Bean: True

Name: tv/ TVEst ado. cl ass
Java- Bean: True

. Empacote os Beans num arguivo jar com o comando:
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jar ctmtv.jar manifest.txt tv/BotaoOnOff.cl ass
tv/ TVEst ado. class tv/Limtes.class
t v/ KeyPad. cl ass tv/ TVDi spl ay. cl ass

- Cologue os Beans (o arquivo tv.jar) no diretdrio
XXX\beans\jars

. Se 0 BDK tiver sido instalado em XXX

- Assim o BDK toma conhecimento dos novos Beans

. Adverténcia: devido a um bug do BDK, ao instalar o
JDK, nao deixar espaco em branco no nome do
diretorio de instalacdo do JDK

- Prometo mudar todo este material para usar o
Bean Builder em vez do velho BDK, assim que
arrumar um tempinho ...

- Execute o BDK

- Arraste um BotaoOnOff e um TVEstado na area de
design

- Ligue o evento ActionPerformedEvent do BotaoOnOff
para o metodo onOff() do Bean TVEstado

. O BDK vai ter criado a seguinte "Adapter class" para
colar as coisas:

- Isto &, para que uma chamada a actionPerformed

causada pelo cliqgue chame, na realidade, onOff() de
TVEstado

// Automatically generated event hookup file.

package tnp.sunw. beanbox;

i nport tv. TVEst ado;

i nport java.awt.event. ActionLi stener;
i nport java.awt.event. Acti onEvent;

public class __ Hookup_ 15e5be4184
I npl enments java.awt. event. Acti onLi st ener,
java.io. Serializable {
public void setTarget(tv. TVEstado t) {
target = t;
}

public void actionPerforned(java. awt.event. Acti onEvent a
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target.onOf();
}

private tv. TVEstado target;
}

. A classe ¢ instanciada pelo BDK e o setTarget ja
chamado com parametro indicando o Bean TVEstado

. O addActionListener do botao (na realidade de
java.awt.Button) é chamado pelo BDK para ter a
classe Hookup como Listener do botéao

. Agora, no TVEstado, use BindProperty/on e ligue com
o0 Botao/on

. Neste caso, a classe de hookup utilizada nao
precisa ser gerada em tempo de design, por que
seu codigo é fixo e ja existe dentro do BDK
(chama-se PropertyHookup)

. O PropertyHookup vai receber o evento
PropertyChange e vai chamar setOn do Botao

. Claro que uma alternativa adicional seria de nao usar
"Bind property" no BDK e amarrar o evento
PropertyChange de TVEstado ao método setOn do
Botao

. Neste caso, o hookup teria seu codigo gerado e
compilado em tempo de design

. A vantagem de usar "Bind property" e o
PropertyHookup é que esta ultima classe consegue
verificar se a propriedade sendo mudada € a
correta e s6 chamar o destino quando realmente
deve

. Tudo esta pronto: clique no botédo para ver o efeito
visual

. Ao salvar os Beans (serializados), tudo esta pronto
para funcionar:
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ActionPerformedEvent

TWVEstado

actionPerformed{APE
)

PropertyHookup
PropertyChangeEvent

PropertyChange(pce)

Construindo a aplicacao

- Execute os seguintes passos no BDK:
- Criacao de objetos:

1. Arraste um BotaoOnOff para o controle remoto
e altere o label se desejar

2. Arraste dois OurButton para o controle remoto
e altere os labels para Up e Down

3. Arraste um KeyPad para o controle remoto e
altere o numero de digitos se desejar

4. Arraste um BotaoOnOff para a TV e altere o
label se desejar

5. Arraste um TVEstado, TVDisplay e Limites para
aTVv

6. Altere os limites inferior e superior de Limites
se desejar

. Conexoes
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1. Liga/Desliga Remoto/ActionPerformed para
TVEstado/OnOff (gera hookup)

2. Liga/Desliga TV/ActionPerformed para
TVEstado/OnOff (gera hookup)

3. TVEstado/BindProperty/on para Liga/desliga
Remoto/on
(o BDK uso um hookup interno da classe
PropertyHookup)

4. TVEstado/BindProperty/on para Liga/desliga
TV/on

5. TVEstado/BindProperty/on para TVDisplay/on

6. Up/ActionPerformed para
TVEstado/incrementaCanal (gera hookup)

7. Down/ActionPerformed para
TVEstado/decrementaCanal (gera hookup)

8. Keypad/BindProperty/valor para
TVEstado/canal

9. TVEstado/Event/VetoableChange para
Limites/vetoableChange (gera hookup)

10. Limites/BindProperty/valor para
TVDisplay/canal

- Agora, manda contruir um applet que faz tudo que
pedimos

- Vocé pode ver o resultado aqui

- Se nao tiver um browser que aceite Java 2, use o
appletviewer:

appl etvi ewer tvDemoApplet. htm

. Observe que fizemos o controle remoto e a TV na
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mesma aplicacao

- Na pratica, poderiamos separa os dois usando
objetos distribuidos (usando RMI ou CORBA)

Features Avancados de JavaBeans
- Coisas que nao usamos para manter a simplicidade

Property Editors

. Para editar propriedades especiais quando o ambiente
visual ndo oferece um editor default ou vocé nao
gosta do editor default

Uso da classe BeanlInfo

. Para expor apenas os features desejados em vez de
depender de reflexao

. Para associar um icone a um Bean

- Para especificar um Customizer

- Vide adiante

. Para segregar features em categorias "normal” e
"expert”

- Para prover um nome de display mais descritivo ou
mais informacao acerca de um feature do Bean

Customizadores

- Um Wizard para customizar um Bean complexo

- Um "Wizard" transforma uma GUI onde podemos
clicar em qualquer lugar (complexo) numa GUI
baseada em perguntas e respostas com muito menos
escolhas a cada passo (menos complexo)

. Parece mais uma receita de bolo para quem nao
esta acostumado com algo

Bridge ActiveX

. Permite converter um Bean num Controle ActiveX
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comp-3 programa anterior préxima
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