Analise e Projeto Orientados a
Objeto

Objetivos

. Comparar e contrastar Analise e Projeto
- Definir Analise e Projeto Orientados a Objeto

O que vamos fazer na disciplina?

- Saber uma linguagem de programacao orientada a
objeto (OO) nao é suficiente para criar sistemas OO

. Tem gue saber Analise e Projeto OO (APOOQO)
. Isto é, Analise e Projeto usando uma perspectiva de
objetos

- Nesta disciplina, vamos nos concentrar na fase de
Projeto, supondo que a Analise ja foi feita

- Na pratica, a analise e o projeto sao feitos em ciclos

- Em cada ciclo, a analise vem antes do projeto

- Ensinamos Projeto primeiro porque Analise requer
mais maturidade e sera feita em semestre posterior

- Usaremos a linguagem UML (Unified Modeling
Language) para criar modelos (de analise e de
projeto)

- Um modelo € uma representacao abstrata dos
aspectos essenciais de um sistema

- O que é "essencial" depende do momento da
modelagem

- A UML usa uma representacao principalmente
grafica para representar os modelos

- UML é muito popular hoje em dia para modelar
sistemas

- Nao vamos ensinar UML nessa disciplina

- Estude aqui (vou tentar achar um link melhor ...)
- Resumo aqui

- Usaremos Design Patterns (padrdes de projeto) para
mostrar solucoes abstratas para problemas que
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surgem frequentemente durante o projeto de sistemas
@]0)

- Os patterns tratardo principalmente de:

- Como atribuir responsabilidades a objetos (uma
das atividades mais dificil no desenvolvimento de

sistemas 0O0)
- Como separar o que muda do que é constante

numa determinada situacdo, com o objetivo de
ganhar flexibilidade

. Para evitar "o efeito gelatina"

- Analise e Projeto de Software séo feitos usando-se um
processo de desenvolvimento que mostra claramente
quais sdo as etapas a seguir para produzir software de
qualidade

. Artefatos devem ser produzidos na varias fases e

etapas do processo
- Nao falaremos muito de processos de
desenvolvimento (tem outras disciplinas para isso)
- SO sdo mencionados aqui para mostrar que Analise
e Projeto ndo séo atividades soltas mas fazem

parte de uma "metodologia"

O que sao Analise e Projeto?

- Diferencas entre analise e projeto: tem mais do que
uma definicAo empregada

. Primeira alternativa:

- A andlise modela o problema e consiste das
atividades necessarias para entender o dominio
do problema (o que deve ser feito). E uma
atividade de investigacao.

- O projeto modela a solucao e consiste das
atividades de criacido (como pode ser feito)
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Analise Projeto

Modelagem ™ Modelagem
do problema ! da solugéo
{entender) {criar)

. Segunda alternativa:

- A analise consiste de todas as atividades feitas
com ou para o conhecimento do cliente. A
informacéo produzida € aquela que o cliente
deve discutir e aprovar

. O projeto inclui as atividades que resultam em
informacao que interessa apenas ao
programador

- Com essa definicdo, a analise invade um pouco o
"lado da solucao", pois o cliente deve discutir
alguns tipos de interacdes que ocorrerao na
interface do usuario, etc.

Analise = | Projeto =
Informagéo | Informagéo
importante importante
para o parao
cliente programador

discutir e apenas
aprovar

- Observe portanto que nao definicao binaria que
isole "analise" de "projeto"

- Nesta disciplina, adotaremos a segunda alternativa,
pois queremos associar as palavras "analise" e
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"projeto” aos artefatos (deliverables) entregues nos
final de cada fase

- Um modelo de analise deve ser aprovado pelo
cliente e pode incluir alguma (pequena)
discussao da solucao, principalmente no que diz
respeito a interface com usuario, etc.

- Vamos mencionar também as fases de obtencao de
requisitos, implementacao e testes

- A obtencao de requisitos € frequentemente incluida
na fase de analise ("analise de requisitos")

Inwvestigagdo do SolugHo ldgica L Cédige
problema E ! i

O que é Analise e Projeto Orientados a
Objeto (APOO)?

- A perspectiva empregada é de objetos (coisas,
conceitos ou entidades)

- Durante a Analise OO, a énfase esta em achar e
descrever objetos (ou conceitos) no dominio do
problema

- Por exemplo, num sistema de informacao para uma
biblioteca, alguns dos conceitos sao Livro,
Biblioteca, Usuario.

- Tais objetos podem ter atributos e
responsabilidades

. Durante o projeto orientado a objeto, a énfase esta
em achar objetos l6gicos de software que poderéao ser
eventualmente implementados usando uma linguagem
de programacao OO

. Tais objetos podem ter atributos e métodos
- Cuidado!

- Nao é verdade que haja correspondéncia 1-para-1
entre entidades no modelo de analise e entidades
Nno modelo de projeto
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. Pode haver entidade do modelo de analise que nao
sera representado no Projeto (é raro)

. Pode haver entidade adicional no projeto (é
frequente)

- Exemplo: Conexao de banco de dados, objeto
controlador, cache de objetos, etc.

. Durante a construcao (programacao OO), os objetos
do projeto sao implementados e testados

conceits de dnminﬁ representagdo dos l‘
conceitos na analise

Liwra

l

public class Livro
reprezentagdo numa i

linguagem de publicwaid print;
programagio arientada a

objeto private String titulo;
!

titula

intro programa
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