Regras para um bom programa em C:
CABEÇALHO:

/* Programa n: <nome do programa>   */

/* Programador <nome do programador>  */

#include(...)

int main() {
   /* Inicialização */

    <bloco de inicialização>
   /* Processamento */

    <bloco de processamento central>
   /* Finalização  */

    <bloco de finalização>

}
COMANDO IF

if (condição) {


   <bloco se condição é verdadeira>

}

else {


   <bloco se condição é falsa>

}

COMANDO while
while (condição) {

   <bloco enquanto condição é verdadeira>

}

COMANDO do/while
do {

   <bloco >

} while (condição para repetir o bloco)

BIBLIOTECAS

#include <stdio.h> – contém entrada scanf() e saída printf()
#include <conio.h> – contém clrscr() para limpar a saída

#include <string.h> – contém strcpy(destino, origem)





strcat(completo, pedaço)





size_t(strlen(nome))
OUTRAS: <math.h>; <stdlib.h>; <time.h>
	OPERADORES

OPERADOR NOME

NÍVEL 1

[ ] 
arrav

( ) 
função

-> 
membro

. 
membro
NÍVEL 2

! 
negação

~ 
complemento

++ 
incremento

-- 
decremento

- 
menos unário

(tipo) 
Cast

* 
indirecão

& 
endereço

Sizeof  tamanho do objeto

NÍVEL 3

* 
multiplicação

/ 
divisão

% 
resto da divisão inteira

+ 
adição

-
subtração


	NÍVEL 4

<< 
deslocamento à esquerda

>>
deslocamento à direita

NÍVEL 5

< 
menor que

<= 
menor ou igual a

> 
maior que

>=
maior ou igual a

NÍVEL 6

== 
igual a

!=
diferente de

NÍVEL 7,8,9..

& 
e para bits

^ 
ou para bits (exclusivo)

| 
ou para bits

&& 
e lógico

|| 
ou lógico

? 
expressão condicional

NÍVEL 13

= 
atribuicão

, 
multipla expressão


	CÓDIGO FORMATAÇÃO

%c 
caractere

%d 
decimal

%f 
ponto flutuante

%u 
decimal sem sinal

%x 
hexadecimal

%o 
octal

%p 
apontador

%s 
Cadeia de caracteres (string)

%e 
notação científica (exponencial)
ENTRADA DE DADOS

%c ler um caractere

%d ler um inteiro

%f ler um número em ponto flutuante

%x ler um número em hexadecimal

%o ler um número em octal

%s ler uma cadeia de caracteres (string)
	CARACTERES ESPECIAIS

SEQÜÊNCIA VALOR SIGNIFICADO

'\0' 
0 
finalizador de um string(NULL)

'\8' 0x07 
apito sonoro (bell)

'\b' 0x08 
retrocesso (backspace)

'\f’ 0x0C 
avanço para o início de outra folha

'\n' 0x0A 
avanço de linha (new line)

'\r' 0x0D 
retorno do cursor (return)

\t' 0x09
tabulação horizontal (tab)

'\v' 0x0B
tabulação vertical

'\\' 0x5C 
barra invertida (contra-barra)

‘\’’ 0x27 
apóstrofo

‘\”’ 0x22 
aspas
TIPOS
void, char, short, int, long, float, double, signed, unsigned, spec-struct, spec-enum, nome-typedef



Caracteres e Strings
N.B. ‘Verdadeiro’=um número positivo; ‘Falso’=0

isdigit(c) 
– verdadeiro se c for um dígito

isalpha(c) 
– verdadeiro se c for uma letra

islower(c) 
- verdadeiro se c conter uma letra minúscula

tolower( c) 
– converte letra em c para minúscula
c=getchar()  
– lê um caractere da entrada e coloca em c

gets(s) 
 – lê toda entrada até encontrar nova-linha ou fim de arquivo

putchar(c)       –  imprime o caráter em c

puts(s)          –  imprime o string apontado por s
iatoi(s)  
– converte o string em s para inteiro 

strcpy(s1,s2) 
– copia s2 para s1 e retorna s1

strncpy(s1,s2, n) – copia n caracteres de s2 para s1 e  retorna s1

strcat(s1,s2)        – concatena s2 ao final de s1

strncat(s1, s2, n) - concatena no máximo n caracteres de s2 ao final de s1

strcmp(s1, s2)    – retorna 0 se forem iguais, negativo se s1<s2 e positivo se s1>s2

strchr(p, c)       – localiza primeira ocorrência de c em p e retorna um ponteiro para c 

strcspn(s1,s2)  – retorna comprimento da parte de s1 que não estão em s2

strspn(s1,s2, n) – retorna o comprimento da parte inicial de s1 contendo apenas caracteres de s2

strstr(s1,s2)       – retorna o início da primeira ocorrência de s2 em s1 ou NULL

strtok(s1, s2)    – divide s1 em pedaços(tokens) separados por símbolos de s2

