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Ajuda para o Octave

e Para ter acesso a documentacao on line do
Octave, cligue na aba “Documentacao”, abaixo
da Janela de Comandos, para ter acesso a
janela de Documentacao

» Digite na Area de Comandos o comando help,
seguido de um nome de comando, nome de
funcao ou de um “operador” (o operador deve
estar entre aspas), seguido da tecla <Enter>,
para obter ajuda sobre um item especifico
destes
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Comandos Basicos do Octave

Operadores Aritméticos (por precedéncia)
— HAm potenciacao ou exponenciacao

- “*"e /"  multiplicagao e divisao

- “+" e “-"  soma e subtracao

A precedéncia dos operadores € a mesma da
algebra da matematica

Numa expressao aritmética, usa-se parénteses
para alterar a precedéncia dos operadores

No Octave, usa-se ponto decimal “.” para
separar as casas decimais de numeros reais .



Comandos Basicos do Octave

 Comandos para calculos basicos
- Encerra-se um comando com a tecla <Enter>

- EX:
> 2 + 5
> 7.8 + 3.5
>> 6 * 5
> 2.5/ 5
>> 2 A 7

>> (2 + 5) * 7

- O resultado da execucéo de um comando, néo atribuido a
uma variavel, fica armazenado na variavel “ans” (answer —

resposta) do Octave



Reedicao dos Comandos ja
Submetidos

o Utilizando-se as teclas “seta-para-cima’ e
“seta-para-baixo”, pode-se acessar
comandos ja submetidos a execucao anterior

 Um comando ja executado pode ser reeditado
com modificacOes e re-submetido a execucao ou
simplesmente ser reexecutado sem modificacoes

 Clicar duas vezes sobre um comando na “Area
de Histdrico”, faz com gue este comando seja
reexecutado



Exerciclos

e Calcule a energia cinética de uma particula que tem a
massa de 0,0023 kg e a velocidade de 3235 m/s

e Calcule o IMC de uma pessoa de peso 84,5 kg e altura
de 1,72 m

e Calcule a area de um circulo e sua circunferéncia,
sabendo que seu raio € 60 cm

e Calcule o valor final, apos um més, de um investimento
de R$ 1.000,00 numa caderneta de poupanca,
sabendo que a inflacao do periodo foi de 2,37% e o juro
mensal é de 0,5%



Relembrando Variaveis

 Uma variavel € simplesmente uma porcéao (parte) da
memoaria do computador usada para armazenar algum
dado.

* Uma variavel possui um nome (um unico caractere ou
um conjunto de caracteres) que é por meio dele que se
referencia aquela parte da memaoria. Um nome de
variavel pode conter letras, nimeros e/ou um
sublinhado, mas deve comecar com uma letra. Além
disso, os nomes de variaveis diferenciam maiusculas de

minusculas. Ex.: a variavel “X” é diferente da variavel “x”.



Relembrando Variaveis

 Em geral, uma variavel pode armazenar:
— um numero (inteiro, real, complexo,...)
— uma cadeia de caracteres (texto)

- uma matriz de numeros, sequéncias de
caracteres e/ou outras matrizes

— um apontador para uma funcao anonima.



Ainda sobre Variavels

e Armazenamento numa Variavel

* Quando atribui-se um valor a uma variavel, ela passa a
existir e € mostrada na Area de Variaveis

- EX:

>> a =
>> b =
>> ¢ =

>> delta

>> X1
>> X2

S ODN

.5
=b *»2 -4 % a * ¢

(-b + sgrt(delta)) / (2 * a)
(-b - sqgrt(delta)) / (2 * a)

 Obs: “sqrt()” é uma funcao pré-definida do Octave
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Ainda sobre Variavels

Uma variavel pode armazenar também um texto
- EX: >> titulo = "Raizes de uma Equacdo do Segundo Grau"

O nome de uma variavel, como comando, faz com que seu valor
seja apresentado

- EX; >> delta

O comando “who” mostra as variaveis ja definidas

- EX: >> who

O comando “clear” seguido do nome da variavel remove a variavel
da memoria

- EX: >> clear delta

O comando “clear all” remove todas as variaveis definidas da
memoaria

- EX: >> clear all
11



Variaveis do Octave

e O Octave possui algumas variaveis com valores pré-
definidos:

- nan - nhot-a-number

- inf - Infinito

- pi — 3.1416

- e —» 2.7183 — base do logaritmo natural (constante de Euler)
-1 - 0.0000 + 1.00001 - raiz gquadrada de -1

-3 - 0.0000 + 1.00001 - raiz quadrada de -1

- eps — 2.2204e-016 — epsilon — constante da maquina de dupla
precisao em ponto flutuante

- true - valor l6gico verdadeiro
- false - valor l6gico falso
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Tipos de Variaveis

* Toda a variavel tem um tipo a ela associado

* Os tipos para as variaveis do Octave séo:

"cell" - arrays de células
"struct" - arrays de estruturas
"logical" - arrays logicos
"int8" - Inteiros com 1 byte
"intl6" - inteiros com 2 bytes
"int32" - inteiros com 4 bytes
"int64" - inteiros com 8 bytes

"float" ou "single" - real de ponto flutuante com 4 bytes (4
decimais)

"double" - real de ponto flutuante com 8 bytes (14 decimais)
13



Mais sobre Tipos de Variaveis

e QOutros tipos para as variaveis do Octave sao:

"uint8" - Inteiros sem sinal com 1 byte
"uintl6" - Inteiros sem sinal com 2 bytes
"uint32" - Inteiros sem sinal com 4 bytes

"uint64" - Inteiros sem sinal com 8 bytes
"char" - para arrays de string

* Criacao de variavel usando tipo:
- >> x = int32(123)

 Mudanca de tipo com a funcao cast () :
- >> y = cast(x, "inteé4")
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Multiplos Comandos

* Octave permite gue se coloque multiplos
comandos numa mesma linha de comando
separados por “;”

-EXi>> x =7, y=x*5;, z=x+y
« O“;”"no final de um comando, faz com que o
Octave ndo mostre a resposta do calculo

- EX:
>> raio = 30;

>> pi * raio ~ 2

15



Comentarios e Limpeza da Area de
Comandos

 Uma linha de comando que comeca com “%$” &
um comentario

 Um comentario é colocado para acrescentar
alguma informacao sobre os comandos que
estao sendo executados

 Um comentario ndo é executado, ou seja nao
Interfere na execucao de outros comandos nem
no armazenamento de dados

« O comando “cle” executa a limpeza da “Area
de Comandos’

16



Funcoes Pré-definidas

 Uma funcao € um conjunto de comandos gue
POSSUl UM nome e que, quando executados,
produzem um resultado

* O Octave possui muitas funcoes pré-definidas
- Exemplos de algumas funcoes.:

abs ()
max ()
min ()
sum ()
imag ()

round ()

— valor absoluto

— maximo

— minimo

—soma

- parte imaginaria de um numero complexo

- arredonda para o inteiro mais proximo
17



Mais Funcoes Pre-definidas

- Exemplos de algumas funcdes trigonometricas (usa
radianos):

e sin () - Seno

e cos () — €C0Sseno

e tan () - tangente

e sec() — secante

e csc() _, cossecante

e cot() — cotangente

18



Mais Funcoes Pre-definidas

- Exemplos de mais algumas funcoes
trigonomeétricas (retorna radianos):

e asin () . arco seno

e acos () _. arco cosseno

e atan () — arco tangente

e asec() — arco secante

e acsc() — arco cossecante

e acot() . arco cotangente



Mais Funcoes Pre-definidas

- Exemplos de mais algumas funcdes trigonomeétricas
(usa graus):
e sind() -seno
e cosd() -—COSsSenNo
« tand() -—tangente
e secd() - secante
e csed() - cossecante
e cotd() - cotangente
- Existem outras funcoes tais como: logaritmo,

exponencial, raiz quadrada, etc., que podem ser
pesquisadas na documentacao do Octave
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Formatos

* O Octave pode trabalhar com formatos de precisdo (numero de digitos apos o
ponto decimal) diferentes

« A precisédo pode ser alterada com os comandos “format long”’ e “format
short”

- EX:
>> format short
>> p1i

ans =
3.1416

>> format long
>> pi

ans =
3.14159265358979

21



Formato de Notacao Cientifica

* O Octave pode utilizar o formato de notacéo cientifica com
diferentes precisdes
- EX:
>> format short e
>> pi
ans =
3.1416e+000

>> format long e

>> pi

ans =
3.14159265358979e+000

* O Octave pode retornar a formatacéao padrao digitando-se:
>> format short
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Vetores e Matrizes

 Um vetor ou uma matriz € uma colecéo de valores
(elementos) de mesmo tipo que possui um nome e
um conjunto de indices associados

* Os elementos de um vetor ou matriz sao acessiveis
por meio de um conjunto de indices

* Criacao de um vetor:
>> vet = [-5, 20, -33, 15, 0]
* Criacao de uma matriz:

>> mat = [-5, 7, -12, O; 20, 100, -3,
O, 88, -33, 15, 0]

23



Malis sobre Vetores e Matrizes

* O acesso a um elemento de um vetor &
realizado por meio do nome do vetor ou matriz
seguido do conjunto de indices do elemento
entre parénteses

 Acesso a um elemento de um vetor:
>> vet(2) * 10

e Acesso a um elemento de uma matriz:
>> mat (2, 3) 10

24



Malis sobre Vetores e Matrizes

* Criando vetores seguenciais:
— Para criar vetores seguenciais, utiliza-se o

operador “:
* |nformando o valor inicial e o final:
>> vetor =1 : 10
* Informando o valor inicial, o incremento e o final:
>> sequencia =1 : 3 : 10
* Informando o valor inicial, o incremento e o final:
>> radianos = 0 : pi/4 : 2 * pi

25



Malis sobre Vetores e Matrizes

* Gerando valores randomicos para vetores e matrizes:

— Para criar vetores e matrizes com valores reais
randomicos, pode-se usar a funcao “rand ()”

* Matriz com uma linha e dez colunas (vetor):
>> vetor = rand(l, 10)

e Matriz 10x10:
>> matri;_l

 Matriz 10x10:
>> matriz 2 = rand(10)

rand (10, 10)

* Matriz de 3 dimensoes (2x3x2):
>> matriz 3 = rand(2, 3, 2)



Malis sobre Vetores e Matrizes

Para criar vetores e matrizes com valores inteiros randdomicos,
utiliza-se a funcéo randi () que retorna inteiros randéomicos no

Intervalo 1:imax, podendo-se usar um dos seguintes formados:
e randi (imax)
 randi (imax, ordem de matriz quadrada)

e randi (imax, linhas, colunas, ..)

“[imin, imax]” pode ser usado no lugar de imax para definir
um intervalo

Ex.: Matriz com uma linha e dez colunas (vetor) com valores
randdémicos inteiros entre 1 e 15:

>> vetor = randi (15, 1, 10)

Ex.. Matriz 10x10 com valores randomicos inteiros entre 1 e 7:
>> matriz 1 = rand(7, 10)

EX.: Matriz 3x4 com valores randomicos inteiros entre 21 e 77:
>> matriz 2 = rand([21 77], 3, 4)



Algumas Operacoes com Matrizes

* Crilacao de matrizes:

>> A = [10, 22, -3, 14; -1, 12, 37,
4; 9, -8, 61, 4]

>> B = rand (3, 4)

>> C = [12, 27; -22, 14; -1, 0; 7, 4]
« Soma de matrizes:

> D =A + B

e Subtracao de matrizes:
> E = A - B



Algumas Operacoes com Matrizes

* Multiplicacao de matrizes:
> F = A * C
* Multiplicacao de matriz por escalar:
> G = A * 2
e Calculo do determinante de uma matriz:

> D = [22, -3, 14; -1, 37, 4; 9,
8, 61]

>> determinante = det (D)
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Algumas Operacoes com Matrizes

Malior elemento de uma matriz:

>> maior = max(max(A))

Maior elemento de uma matriz:

>> menor = min(min (A))

Soma dos elementos de uma matriz:

>> soma = sum(sum(A))

Soma acumulativa elementos das colunas de uma matriz:

>> somaAc = cumsum(D)

Diferenca entre elementos das colunas de uma matriz:
>> diff([2, 4, 8; 15, 31, 22])
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Mais Algumas Operacoes com
Vetores

e Remover um elementos de um vetor:
[22, -3, 14, -1, 37, 4, 9,

e >> vetor
61]

>> vetor(4) = []

 Remover varios elementos de um vetor:
>> vetor(2:4) = []

* Acrescentar um elemento a um vetor:
>> vetor(5) = 10

o Acrescentar varios elementos a um vetor:
>> vetor (6:10) = 1:5

-8,
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Mais Algumas Operacoes com
Matrizes

* Remover uma linha de uma matriz:

>> matriz = [6, 9, 0, 7, -4, 10; 22, -3,
12]

>> matriz (1, :) = []

e Acrescentar varias colunas a uma matriz:
>> matriz (3:5, 1:3) =0

 Remover varias colunas de uma matriz:
>> matriz(:, 2:3) = []

* Acrescentar varias linhas a uma matriz:
>> matriz(6:10, 1) = -1

32



Exerciclos

1) Aresisténcia combinada RT de trés Resisténcias R1, R2, e R3 em
paralelo & dada por

Crie variaveis para os trés resistores e armazene valores em cada um
e, em seguida, calcule a resisténcia combinada.

2) Gere numeros aleatorios de acordo com o especificado, usando a
funcao rand. Note que a funcao rand gera numeros pseudo-aleatorios
no intervalo [0, 1):

* numero real no intervalo (0, 20);

* numero real no intervalo (20, 50);

* inteiro no intervalo inclusivo de 1 a 10;

* Inteiro no intervalo inclusivo de 0 a 10;

e Inteiro no intervalo inclusivo de 50 a 100. .



Exerciclos

3) Uma planta quimica libera uma quantidade A de poluente em
um corrego. A concentracao maxima C do poluente em um ponto
gue € uma distancia X da planta é:

A P2

C=2y\=
X Te

Criar variaveis para os valores de Ae X e, em seguida, para C.
Suponha que a distancia X esta em metros. Experimente com
valores diferentes para X. e € a constante de Euler.

4) Usando o operador dois-pontos e também a funcéo linspace,
crie 0s seguintes vetores lineares:

e -5 -4 -3 -2 -1
579
-8 6 4
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Exerciclos

5) Encontre uma maneira eficiente de gerar a seguinte
matriz:

mat =
7 8 9 10
12 10 8 6

Entao, dé expressOes para matriz mat que:

* referencie o elemento na primeira linha, terceira coluna
* referencie a segunda linha inteira
* referencie as duas primeiras colunas.

6) Crie uma matriz de numeros reais aleatorios 3x5 de.
Exclua a terceira linha.
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Exerciclos

7) Crie uma matriz de inteiros aleatorios 4x6, cada um no
intervalo inclusivo de -5 a 5; armazene-o em uma variavel.
Crie outra matriz que armazena para cada elemento o valor
absoluto do elemento correspondente na matriz original.

8) Crie uma matriz 3x5. Execute cada uma das seguintes
operacoes:

e |ocalize o valor maximo em cada coluna.

e localize 0 valor maximo em cada linha.
e encontre o valor maximo em toda a matriz.

9) Suponha que a funcao dif£ nao exista. Escreva sua

propria expressao(0es) para realizar a mesma coisa para um

vetor.
36



Exerciclos

10) Avalie a funcao £ de duas variaveis x e y, onde x varia
dela2eyvariadelab.

f(XIY)=3*x_Y

37



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32
	Slide 33
	Slide 34
	Slide 35
	Slide 36
	Slide 37

