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Unidade Ill - SEMINARIOS
Orientag¢Oes Gerais e Temas x Grupos

Os seminarios constam da elaboragdo de um relatério e uma apresentagdo sobre o tema de cada grupo. No final de cada apresentagdo o grupo devera aplicar uma
lista com cinco perguntas sobre o tema para serem respondidas pelos outros grupos. Segue orientagdes sobre elaboragdo do material e sugestdes de sites para as
pesquisas iniciais.

Relatdrio (Word)

. Deve conter no minimo 10 péginas e no maximo 20.

. Forma de Organizagdo:

. Capa

. Sumario

. Introdugdo

. Desenvolvimento (subdividido em varios itens, conforme tema)
. Conclusdo

. Referéncias Bibliograficas

Apresentacdo (Power Point)
. Todos os membros do grupo devem participar da apresentagao.
. Cada grupo terd de 20 a 30 minutos para apresentar seu tema.

Temas, Grupos e sugestoes de sites:

GRUPO 01 - Estrutura da Internet e WEB ( Eloise, Felipe Almeida, Marcela, Mayane, Muryllo e Rodolfo)

* A estrutura da WEB - UFPR - http://www.inf.ufpr.br/vignatti/courses/ci305/13.pdf

* Entendendo a Internet - UFBA - http://homes.dcc.ufba.br/~frieda/inclusaodigital/internet.htm

* A Internet e a nova era do conhecimento : http://alveslima-edu.wikidot.com/a-nova-era-do-conhecimento
*0 futuro da internet
http://super.abril.com.br/tecnologia/o-futuro-da-internet-e-do-mundo-segundo-o-google
http://revistaplaneta.terra.com.br/secao/tecnologia/o-futuro-da-internet
http://www.tecmundo.com.br/internet/59239-internet-100-anos-previsoes-futuro-rede.htm

GRUPO 02 - Computagdo em Nuvem (Brenda, Fllavio Marcell, Licio, M. Eduarda, Mikael e Paula Almeida)

* http://www.infowester.com/cloudcomputing.php (introdug&o, caracteristicas, Software as a Service, exemplos, Nuvem Privada, Nuvem hibrida, histéria e
cuidados).

* Sugestdo de site: http://www.tecmundo.com.br/web/738-0-que-e-computacao-emnuvens-.htm

- Descrever o conceito de computagdo em nuvem (ou cloud computing, em inglés)

-Descrever pelo menos 3 exemplos de empresas que oferecem servigos de Computagdo em Nuvem (Exemplo — Alog - http://www.alog.com.br/)

GRUPO 03 - Ferramentas de Midia Social como indutora de colaboracgdo, interagdo e ensino - artigos de 2014
(Fabiano, Gabriela Ferreira, Jodo Pedro, Kelvin, Mateus Carlos e Walgny)

* USO DE MIDIAS SOCIAIS NO SETOR DE ENSINO SUPERIOR - http://www.ucs.br/etc/revistas/index.php/RBGl/article/viewFile/2442/1479
* Impacto das Midias Sociais no Processo de Ensino Aprendizagem - http://www.uninove.br/marketing/fac/publicacoes pdf/educacao/v5 nl 2014/Paulo.pdf

GRUPO 04 - Plagio e NETiqueta (italo, M. Marietta, Paloma e Ricardo N6brega)

* Descrever o conceito de plagio;

* Descrever e dar exemplos dos tipos de plagio

* Falar mais sobre plagio académico (lei que criminaliza o plagio)

* Elaborar exemplos para descrever o que é plagio/o que n3o é plagio Sugestdo de

material: http://bvsms.saude.gov.br/bvs/publicacoes/inca/plagio academico.pdf

* Descrever o que é NETiqueta - Descrever as regras (e-mail, bate-papo, redes sociais, sites, etc)
* Descrever exemplos/situagdes (positivos e negativos)

* Sugest&o de site: http://netiqueta.online24hs.com.br/
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GRUPO 05 - Midias Colaborativas (Amanda Luiza, Ana Clara e Ana Janaina)

* Exemplos: (subtdpico "Colaborativas") http://pt.wikipedia.org/wiki/M%C3%ADdias_sociais#Colaborativas
* Classificagdo: https://sites.google.com/site/sociedadenarede/classificacao-das-midias-sociais

GRUPO 06 - Tecnologia da Informagdo e Comunicacdo (Amanda Graziely, Gabriella Alves, Lamis e Patricia
Rafaele)
* Historia: http://totlab.com.br/noticias/o-que-e-tic-tecnologias-da-informacao-e-comunicacao/

* Introdugdo: http://www.infoescola.com/informatica/tecnologia-da-informacao-e-comunicacao/
* Conceito, utilizagdo e conclusdo: http://imasters.com.br/artigo/8278/

GRUPO 07 - Realidade Virtual/Aumentada (Higo Chiarelly, Jodo Victor, Pedro Victor e Rafael italo)

* Descrever o que é Realidade Aumentada / Realidade Virtual

* Origem; funcionamento (meios que possibilitam a realidade aumentada)
* Descrever onde pode ser aplicada (marketing?, ...)

* Sugestdo de exemplo:
http://g1.globo.com/tecnologia/noticia/2012/04/googledivulga-
fotos-de-oculos-com-realidade-aumentada-e-acesso-web.html

* Sugestdo de site: http://www.realidadeaumentada.com.br/home/

GRUPO 08 - Computagio Pervasiva/Ubiqua (Adriano Carlos, Amanda Rafaela, Igor Feitosa, Manoel Alexandre,
Rafael Cantalice e Yude)

* Descrever o que &, quais as caracteristicas e aplicagdes

* Descrever pelo menos 3 exemplos

* Sugestdo de site:
http://www.hardware.com.br/artigos/computacao-ubiqua/

* Sugestdo de videos:
http://www.youtube.com/watch?v=vt17dAQQllY&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=gRCT3IWyRbs

GRUPO 09 - Computagdo Movel (Agleyson, Ana Cristina, José Felipe, Pamela, Ramon e Rayanne)

* Descrever o que é, quais as caracteristicas e aplicagdes

* Descrever pelo menos 3 exemplos

* Citar novas tecnologias de computagdo moével: Smartband, Smartwatch...

* Sugestdo de material para pesquisa inicial:
http://www.ufpi.br/subsiteFiles/ercemapi/arquivos/files/palestras/palestra3.pdf (UFPI)
http://www.async.com.br/~kiko/mobilcomp/1.php

GRUPO 10 - TIC nas Organizagoes e Engenharias (Diego Jean, Emanuelle, Flavio Tobias, Lazaro Fernando e

Ricardo Aratjo )

* Conceito, utilizagdo e conclusdo: http://imasters.com.br/artigo/8278/

* IBGE nas empresas em 2010: http://www.ibge.gov.br/home/estatistica/economia/tic empresas/2010/default.shtm
* TIC nas empresas 2013: http://www.cetic.br/media/docs/publicacoes/2/TIC DOM EMP 2013 livro eletronico.pdf
Software para as Engenharias (Civil, material enviado)

* Descrever tipos de aplicagdes dos softwares: calculo numérico, célculo de estruturas, projetos, desenho técnico, etc.

OUTROS TEMAS PARA NOVOS GRUPOS:

Inteligéncia Artificial

* Descrever o que é e quais as caracteristicas

* Citar pelo menos 3 exemplos de sua aplicagdo

* Sugestdo de material para pesquisa inicial:
http://www.nce.ufrj.br/GINAPE/VIDA/ia.htm (UFRJ)
http://www.tecmundo.com.br/intel/1039-0-que-e-inteligencia-artificial-.htm

Jogos Digitais

* Descrever o que é e quais as caracteristicas
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* Citar exemplos e competi¢des

* Falar do Profissional da Area e do Curso

* Sugestdo de material para pesquisa inicial:

http://jogosdigitais.cesed.br/
http://guiadoestudante.abril.com.br/profissoes/artes-design/design-games-jogos-digitais-684669.shtml

* Descrever varios exemplos de softwares, falando sobre suas caracteristicas de funcionamento, valores, etc.

* Seguem alguns sites com exemplos de softwares para engenharia civil:

-http://www.ecivilnet.com/softwares/
-http://construcaocivilpet.wordpress.com/2012/12/29/conheca-alguns-softwaresmuito-utilizados-na-engenharia/
-http://www.infocivil.com/programas.php

OBS. Ainda poderdo ser sugeridos temas a serem avaliados para possiveis seminarios dos novos grupos.
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