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1. Faça um programa que leia as coordenadas de dois pontos e calcule e imprima a distancia entre eles.
2. Faça um programa que receba o número da face de uma carta de baralho comum (de 1 a 13) e a inicial (minúscula) do naipe (copas, ouro, espada e paus) e escreva por extenso a identificação da carta. 
Exemplo: para a leitura de 12 e p, deverá ser escrito ‘Dama de paus’. 
3. Faça um programa que receba a data de hoje digitada como um único número inteiro positivo no formato ddmmaaaa, o nome de uma pessoa e sua data de nascimento no mesmo formato e calcule e imprima a idade da pessoa. 
4. Faça um programa para imprimir os N termos da série de Fibonacci e informar quantos desses N termos são pares. A sequência de Fibonacci é aquela em que os dois primeiro termos são 0 e 1 e os demais termos correspondem a soma dos dois anteriores.
5. Faça um programa para ler vários números inteiros positivos e mostrar a soma dos que são pares e o produto dos que são ímpares. O programa pára quando encontra um número negativo.
6. Faça um programa para determinar todos os números de 3 algarismos, cujas somas dos cubos dos algarismos sejam iguais ao próprio número. Exemplo: 153 = 13 + 53 + 33.

7. Faça um programa para ler dois números inteiros M e N e, a seguir, imprimir os números primos existentes no intervalo [M, N].  
8. Faça um programa que leia vários inteiros pertencente ao intervalo [0, 10] e imprima o fatorial de cada número lido. O programa deve encerrar quando for digitado um número fora do intervalo.

9. Faça um programa que leia números inteiros e mostre na tela a soma dos números positivos, a soma dos números negativos, a quantidade de números pares e a quantidade de números ímpares. O programa deve parar quando o usuário digitar o número zero. 
10. Faça um programa que leia N números inteiros positivos com qualquer quantidade de dígitos e, para cada número, informe ao usuário se é ou não um palíndromo. Um número é palíndromo se ao ser escrito de trás para frente resulta no mesmo número. Exemplo: 12321. O valor de N é informado pelo usuário no início do processamento. 
