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Responda 10 das seguintes questões:

1. Defina o que é hardware e o que é software.
2. Diferencie software básico de software aplicativo

3.  Descreva as partes funcionais de um computador.  

4. Um dos componentes de hardware do computador é a Memória. Diferencie os tipos de memória quanto ao tipo de operações suportadas e quanto à permanência de armazenamento. 

5. Para que servem os registradores da CPU? 

6. Cada CPU tem seu próprio conjunto de instruções. Explique o que são essas instruções.

7.  Explique o que é um ciclo de máquina? 

8. Explique o que é Bit, Byte e Palavra. 

9. A representação de um caractere de dados pode ser do tipo ASCII, EBCDIC e UNICODE. Explique. 

10. A capacidade de armazenamento da memória é medida em bytes. Quais são essas unidades? 

11.  Para que servem as portas paralelas e seriais em um barramento (BUS) do sistema? 

12. O que é MIPS e Megaflop? 

13. O que é Hertz?
14. O que são Registradores? Para que servem?
15. O que é memória cache? Para que serve?

