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Construir uma classe C++ SegReta. Além dos 4 construtores - um deles DEVE ser
PRIVADO! - e do destrutor, a interface desta classe devera conter:

i. uma fungao que calcule a distancia entre um ponto P e uma dada reta;
[Dica: Lembrar-se de que:

de ‘axn+by0 +c‘

va' +b*

]

ii. uma funcdao que mova um segmento de reta para a direita, para a esquerda, para
cima e para baixo sem alterar seu angulo com a horizontal; e

iii. uma fungdo que teste se um dado ponto, fornecido pelo usuario, encontra-se
sobre a reta ou fora dela.

Detalhes de implementacgao:

= As operacoOes deverdo ser testadas a partir de um programa que solicite do usuario a
entrada necessaria para a execucdo da operacdo desejada;

= O usuario devera ser capaz de solicitar tantas operacGes quantas queira e de encerrar o
programa de teste quando |lhe for conveniente; e

= Todos os resultados das operacdes deverao ser armazenados em um arquivo.

BOM TRABALHO!




