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O jogo
Tabuleiro com dimensdes 9 x 9
Configuracao inicial: valores de 1 a 9 sdo inseridos

(& Sudoka
Jogo  Ajuda
| 7 3 a 2
I g 1
2 5
1 5 4 i
I 1 2 5
I 4 5
3 7 1 8
4 g 6
1 5 4 6
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As Regras

*Nao podem haver numeros repetidos nas linhas horizontais
*Nao podem haver numeros repetidos nas linhas verticais
*Nao podem haver numeros repetidos em cada quadrante (3 x 3)
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Objetivo

O objetivo do jogo € completar todos os quadrados do tabuleiro,
seguindo estas mesmas regras.
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Técnicas e Heuristicas

 Forward Checking
 Heuristicas
1. Variavel mais restringida
2. Quadrante menos denso
3. Maior distancia
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Resultados

A utliza¢do da primeira heuristica, variavel mais restringida,
so conseguiu chegar a solu¢do para configuracoes triviais.

A combinag¢ao da primeira heuristica com a estratégia da
maior distancia, gerou uma melhoria no desempenho, porém
fo1 verificado uma grande concentracdo de solucdes em
pequenas regides do tabuleiro.
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Resultados

Para diminuir a concentracao de solucoes em determinadas
regioes foi aplicado uma nova estratégia, a heuristica de
quadrantes menos densos.

Resultados satisfatorios foram encontrados apenas com a
combinacdo das trés heuristicas.
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