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Software — Conceitos Basicos

Software X Hardware

J Software
a Ordena e controla todas as acdes do hardware

Q Maleavel - modificacoes faceis, feitas por
programadores

a Hardware
a Depende do software para funcionar

Q Rigido - modificacOes dificeis, feitas somente
- pelos fabricantes.




Software — Conceitos Basicos

O que é Software?

O Conjunto alteravel de instrucoes, ordenadas e logicas,
fornecidas ao hardware para a execucao de procedimentos
necessarios a solucao dos problemas e tarefas do
processamento de dados.

O E o que torna possivel os computadores terem uma
variedade ilimitada de utilizacoes.

QO Instrucdes eletrbnicas que em geral residem em um meio de
armazenamento.

O Um conjunto especifico destas instrucoes € chamado
Programa.




Software — Conceitos Basicos

Programas

a Partes componentes do software
O Armazenados em unidades de memoaria secundaria.
a Desenvolvidos utilizando Linguagens de
Programacao.
a Analistas de Sistemas e Programadores
O Projetam e desenvolvem programas / software

Q Engenharia de Software
0 Area de estudo que se preocupa com o desenvolvimento de
software
0 Quando o computador esta usando um programa em
particular, dizemos que eles esta rodando ou
executando aquele programa.



F Software — Conceitos Basicos

Categorias de Software SOFTWARE

APLICATIVO

t

SOFTWARE
DO SISTEMA

W

Q Software Basico
= Sistema Operacional
= Software Utilitario

a Software Aplicati
Sistema Aplicativ

~—> | | Outros autores ainda definem ;
o Linguagem ou Linguagem de Programacao




Software — Conceitos Basicos

Diferentes visoes- Sistema computacional

Lsuano
Final

— - 4

Aplicativos

Programadaor

Projetista de
sistemas

operacionais

Hardware

Visao Usuario Final X Programador X Projetista de Sistema Operacional
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Sistemas Operacionais

Definicao

0 O sistema operacional é software: um conjunto
de rotinas que sao executadas pelo processador
para facilitar o acesso aos componentes de
hardware (processador, memoria, dispositivos de
E/S), e gerenciar o uso do sistema de
computacao (hardware e software).

Q Tradicionalmente os S.O. eram escritos em
linguagem Assembly. Ja faz um certo tempo que
a maioria dos S.O. sao escritos em linguagens
« de alto nivel.




Sistemas Operacionais

Objetivos

Q Tornar ao usuario a utilizacao do computador
mais conveniente

O Esconde detalhes internos

O Reduz o tempo necessario a construcao de
programas

a Utilizar o hardware do computador de forma

eficiente
0 Significa mais trabalho obtido pelo mesmo hardware
(\ Q Obtida por uma melhor distribuicao/ uso dos recursos
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Sistemas Operacionais

Composicao Basica

a Um sistema operacional consiste, basicamente, de
um nucleo (Kernel) e alguns programas do
sistema. Ha ainda aplicacoes que executam

diversas tarefas.

Q Kernel - coracao do sistema operacional, composto
pelas fungdes centrais do SO.




Sistemas Operacionais

Localizacao
O Residente no disco rigido do computador (maioria
dos casos)

0O Possibilidade de armazenamento em um chip
ROM (handhelds)

O Computadores de diferentes portes possuem
tipicamente diferentes sistemas operacionais

Q Tipos similares de computadores podem possuir
sistemas operacionais diferentes

Q Diversos sistemas operacionais nao sao
compativeis entre si.
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© v | Fungdes dos Sistemas Operacionais
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Funcoes dos Sistemas Operacionais

a Inicializacao do Computador

0 Gestdo de Programas V@
0 Gestao da Memoria &\’ 74
a Programacgao de Tarefas
a Configuracao de Dispositi
0 Acesso a Web
Q Segurancga do Sistema

a Controle da Rede

a Monitoragcao do Desempenho
a Interfaceamento com o Usuario
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Funcoes dos Sistemas Operacionais

Booting

O Processo de inicializacao ou reinicializacao de um
computador
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Funcoes dos Sistemas Operacionais

O Kernel - Nucleo de um SO

- Gestao de memoria e Residente na memoria
dispositivos

<~ Permanece na memoria

- Manutencao dos relogiosdo  enquanto o computador
computador estiver executando

- Inicializacio de aplicativos O kernel & residente na

memoria
= Compartilhamento de recursos
computacionais (programa;,
dispositivos, dados, Nao Residente na memoria
informacao) <+ Instrucdes permanecem no
o 5 disco rigido até que sejam
O A cada inicializacao do necessarias
f:omputf:ldor,okerneleoutras<> Outras partes do SO sdo
- instrucoes de uso frequente dO p30 residentes

SO sao carregadas




Funcoes dos Sistemas Operacionais

Q Inicializacao de um sistema computacional

Passo 1

A fonte de
alimentacao
fornece energia
elétrica para as
diferentes partes do
sistema

17



/"« | Funcdes dos Sistemas Operacionais
e

Q Inicializacao de um sistema computacional

Passo 2

O processador
procura o BIOS

BIOS
Basic Input/Output System

Firmware que contém as
instrucoes de inicializacao
do computador
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Funcoes dos Sistemas Operacionais

Q Inicializacao de um sistema computacional

Passo 3

A BIOS realiza o
POST

POST
Power-On Self Test

. ~ — placas de
Teste mediante o qual sao - expansdo

verificados componentes

tais como mouse, teclado, i
conectores e placas de B
expansao <
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Funcoes dos Sistemas Operacionais

Q Inicializacao de um sistema computacional

Passo 4

Os resultados do POST
sao comparados com

os dados armazenados
no chip CMOS

Chip CMOS

Complementary  Metal
Semiconductor

Armazena

informacoes

Oxyde

s,
ol
i
-
S
o
oy

configuracao do computador e

também

detecta

dispositivos conectados
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Funcoes dos Sistemas Operacionais

Q Inicializacao de um sistema computacional

Passo 5 - _ISN
O BIOS procura 0s g . e\

arquivos do sistema no*
drive A (disco flexivel)
e, em seguida, no drive

C (disco rigido)

Arquivos do sistema — |

= . placas de
. expansio |

Arquivos especificos do

<

sistema operacional,
L~ carregados durante a
inicializacao
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Funcoes dos Sistemas Operacionais

Q Inicializacao de um sistema computacional

drive de N
disco flexivel \

_P asso g n irive de CD-RC :
O programa de -
boot carrega na rocessad oS

RAM o kernel do | |
SO (armazenado y w-/ v : E

=« Modulos de
: — _memoria RAM
o —

_!h

no HD), o qual e
assume, a partirde | ‘

entao, o controle
do computador

/

placas de |
e expansao
:
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Funcoes dos Sistemas Operacionais

Q Inicializacao de um sistema computacional
Passo 7

O SO carrega informacoes
de configuracao, exibe a
area de trabalho (desktop)
na tela e executa
programas na pasta /niciar
(StartUp)

Pasta Iniciar (StartUp)

Contéiner de uma lista de

programas que  sao
automaticamente

- iniciados quando o

computador é inicializado
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O Gestao da Memoria Virtual

= O SO aloca uma
porcao de um
meio de
armazenamento
(usualmente o
disco rigido) para
atuar como RAM
adicional




« | Funcoes dos Sistemas Operacionais

a Gestao da Memoria Virtual

m l swap out de pagina |
O SO transfere os ’
dados e as

Instrugoes de Disco
programas menos (’Cﬁm‘;lr)'a

usados recentemente

para o disco rigido, ( m‘:r‘:"'s"ria
uma vez que a fisica)

memaoria é
— necessaria para

outros propositos
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Funcoes dos Sistemas Operacionais

O Gestao da Memoria Virtual

Passo 2
swap out de pagina

O SO transfere os

dados e as \

. ~ N\

instrugoes de Disco g

programas do (memoria

disco rigido para a virtual)

memdaria quando RAM

necessarios Ui
fisica)

swap in de pagina
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Funcoes dos Sistemas Operacionais

A Comunicacao SO - dispositivo de E/S

= Driver de Dispositivo - Programa que possibilita
a comunicacao do SO com um dispositivo de
E/S.

= (Cada dispositivo requer um driver proprio.

driver de }
dispositivo
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Sistemas Operacionais

Q Plug’n Play (PNP ou Plug and Play)

= Reconhecimento de novos dispositivos pelo
computador, instalacao automatica de drivers
para esses dispositivos e verificacao de conflitos
com outros dispositivos

= Suportado pela
maioria dos
dispositivos e
SO atuais
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Sistemas Operacionais

Placa

Plug’n Play (PNP)
Controlador de Video _Cogtg%llador

L @ @" ‘) O Quando se |iga um sistema Pliin’n de Disco
' Play, o principal arbit

software e o hardwar
BIOS éo

primeiro
componenie

a assumir o controle.

O Com base em identificadores

univocos, codigos permanentemente

gravados nas ROM (memoria apenas de leitura), o
— BIOS reconhece os dispositivos instalados

O SO assume o controle dos dispositivos.




Funcoes dos Sistemas Operacionais

Interface com o Usuario

O Controle do modo de entrada de dados e do modo
de apresentacao das informacgoes na tela do
monitor.

C:%\My Documents>DIR =.HLS

Volume in drive C has no label
Volume Serial Number is 3331-12D5
Directory of C:\My Documents
CUSTOMER KLS 59,632 05-23-02 9:36a Customer.xls
STOCKS ~ HLS 15,360 11-15-82 1:46p Stocks.sls
BILLPH™1 KLS 14,848 03-01-82 2:84p bill physics graph.xls
HALNES™1 KLS 95,744 09-09-82 3:44p Haines Volunteers.xls
ile 131,584 hytes
6 dir(s) 9.255.94 WB free

ocuments>COPY STOCKS.KLS STOCKS2.HLS
1 filels) copied

nts

s>RENAKE STOCKS2.KLS STOCKSBK.HLS

>

>
nts>

ments>CD. .

Interface orientada a caractere

Interface grafica (GUI ou WIMP)
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Sistemas Operacionais

Interface com o Usuario

a Do ponto de vista do usuario, o que faz ou prejudica
um sistema operacional € a qualidade da interface
com o usuario.

0 As vezes, a interface com o usuario é denominada
shell, sugerindo a idéia de que a interface com o
usuario (o shell) “envolve” o sistema operacional (o
kernel dentro do shell).

a Os trés tipos de interfaces com o usuario sao:
= Interface de linha de comando,
» Interface baseada em menus e
= Interface grafica.

31



Funcoes dos Sistemas Operacionais

Hardware
Teclado
Interface com o usuario Mouse
Programa RD
RAM
Interface com o Modem
programa Impressora
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