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Exercício: Utilize o CircuitMaker para projetar um circuito digital que mostre as letras de A a J em 
um display de 7-segmentos. O circuito terá 4 entradas WXYZ que representam os 4 
últimos bits do código ASCII para a letra que deverá ser mostrada. Por exemplo, se 
WXYZ = 0001, a letra A aparecerá no display. As letras deverão ser mostradas como 
indicado na figura abaixo. 

 
 
 

 

 

 


